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Debnar, Miroslav

92xxx22

Klucoveé slova: Otdzky, odpovede, proces, rieSenie ,formdt, zlaty rez

Key words: Questions, answers, process, solution, format, golden ratio

Abstrakt

Predndska pojedndva preco a ako vznikd monografia. Obsahom je teda proces vzniku
knihy, tieZ rozoberd pojem 92xxx22 a vysvetluje kroky, ktoré boli pred vydanim knihy. Autor
podrobne hovori io dalsich autoroch, ktory su sucastou obsahu knihy. TieZ vysvetluje
a zdbvodnuje formdt knihy a dalSie technické parametre. Ako a preco su otdzky na ktoré
predndska ddva odpovede, méze byt i ndvodom ako postupovat pri vzniku knihy.

Abstract
The lecture discusses why and how a monograph is created. The content is therefore the
process of the creation of the book, it also discusses the concept of 92xxx22 and explains the
steps that took place before the publication of the book. The author talks in detail about other
authors who are part of the content of the book. It also explains and justifies the book format
and other technical parameters. How and why are the questions to which the lecture gives
answers, it can also be a guide on how to proceed in the creation of the book.

1 Uvod

92 XXX 22

Otazka, ktora kazdého asi napadne, ¢o by to tak mohlo byt?

Odpoved je pomerne jednoduch3, teda je to vymedzenie ¢asu od roku 1992 az po rok
2022, a XXX sa rovna 30 rokov.

A preco prave tychto 30 rokov?

Odpoved je tiez jednoduch3, lebo v roku 1992 som ukon¢il Skolu a zacal profesiondlnu
kariéru. A aby tych tridsiatok nebolo malo, mal som vtedy 30 rokov a o dalSich 30 rokov som
uzatvéral jednu etapu Zivota. A moje motto, ktoré som sa snazil naplnit.

Teda budeme hovorit o knihe. Preco kniha a hlavne ako?

Obsahom tohto prispevku je proces vzniku knihy, ktory sa udial, aby som mohol hovorit
o Cisle 92 xxx 22.

Zaciatkom 90-tych rokov nebolo bezné navrhovat interiéry pre sikromné osoby. Ja
som si ale tuto cestu vybral. Bola to cesta, kde som sa za pochodu ucil veci ohladom stavieb
a stale sa u¢im. Normy a zakonitosti sa ale menia a preto sa stale uc¢im, lebo portfdlio
interiérovych prvkov ako je osvetlenie, sanita, obklady, nabytok ale i materialy sa neustdle
vyvijaju a interiérovy dizajnér by mal mat prehlad.

TieZ je dolezZita odpoved na otazku preco, lebo prave interiér je oblast, ktora ma velmi
kratku Zivotnost. Zmena majitela, ¢i potreba zmeny prostredia v ktorom Zijeme, aktualizacia
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trendov, ale zmena zriadenia, ¢i zmena nasich priorit alebo statusu manzelstva dokaze velmi
rychlo likvidovat interiér.

TakZze mojim zamerom bolo zaznamenat prostrednictvom interiérov, ktoré som
navrhoval od roku 1992 dobu, materialy, ale i potreby investorov, ktori chceli a stale chcu
prostrednictvom svojho privatu demonstrovat svoj status.

Pravda je ale taka, Zze hodne som vyberal, lebo to ¢o bolo dobré v 90-tych rokoch dnes
uz zas také dobré nie je. A dévodov je velmi vela.

A ako taka kniha vznika?

Malokto o tom nieco vie a berie knihu ako samozrejmost. V3ak predsa od malicka nas
knihy obklopuju, zo zaCiatku detské — pekne farebné, neskdr tzv. povinna literatura v skole,
potom knihy s obsahom, ktory nas zaujima. Obsah knih, ktoré nas obklopuju doma o nas vela
vypovedd a pocas Zivota sa tento obsah moze menit.

Pocas leta 2021 som uZ koketoval s myslienkou vydat knihu, ktord by, ako som uZ
spominal, zardmcovala moj pracovny Zivot interiérového dizajnéra a bola akousi pamatou
doby. Spociatku sa mi to zdalo pomerne jednoduché, vsak su to len obrazky a malo textu. Ale
velmi rychlo mi doslo, Ze potrebujem profesiondlov v danej oblasti.

Ja som oslovil Mgr. Elenu Farkasovu, ArtD. na spolupracu a spoluautorstvo a ked
suhlasila, myslel som si, Ze uz potrebujem iba grafika a kniha bude. Ako druhého som teda
oslovil kolegu grafika na Skole, na ktorej pdsobim. Vysvetlil som mu moje predstavy a ocakaval
som jeho autorsky vstup pri Gprave knihy. A tam zacalo moje zneistenie, ¢i vobec ist do knihy.
Navrhy, ktoré mi predkladal sa nezhodovali s mojou predstavou a kladol som si otazku ako
dale;j.

’

V decembri 2021 tesne pred Vianocami som skoncil v nemocnici. Ten ¢as tam straveny
nebol prijemny, ale mal som tam vela ¢asu na rozmyslanie a vtedy som si povedal, Ze ak to
prezijem, musim ¢o najskor uzavriet otazku ¢o s knihou. Moja nespokojnost s pracou grafika
sa zavrsila a rozhodol som spoluprdacu ukondit. A zacal som odznova. Preslo pol roka a ja som
nemal grafika. Radil so sa s pani Farkasovou ale i dalSimi, ale uZ som vedel, Ze to vGbec nie je
jedno, kto robi grafickd Upravu. Nakoniec prave pani Farkasova mi navrhla meno Peter Nosal.

Opat som formuloval moje predstavy. Kniha mala byt o mne a mojej praci ale my sme
sa velmi nepoznali. A eSte aby to nebolo tak jednoduché, chcel som, aby tam neboli iba
obrazky, ale i texty, teda pribehy, ktoré sa udiali pri realizdciach. Texty som sice napisal, ale
prave na tych textoch zlyhala spolupraca s predoslym grafikom. Otazka znela ako ich tam dat
? Mozno sa to zda pre niekoho jednoduché, ale takym sp6sobom ako to kazdy z nas v knihach
poznda som to nechcel. A to bola ta vyzva: ako to urobit?

A prdve Peter Nosdal nasiel rieSenie, ktoré ma presvedcilo. Ale nasledovali dalsie
a dalSie jeho ndvrhy, za ktoré som vdacny a formovali knihu ako taku.

A este k textom. Pani Farkasova dohliadala, presne formulovala a velakrat upravovala
vsetky texty, ale i akusi chronoldgiu knihy. A aby to bolo tak ako ma byt jazykova korekturu
esSte raz presla Mgr. Helena Dankova.

Fotografie som sice mal, ale ich kvalita bola r6zna. Preto som oslovil dalSieho grafika,
ktory fotografie upravil a zjednotil.

Monografia tohto druhu je i o pohlade a nazore inych na autora. Mal som $tastie a do
knihy prispeli okrem textu pani Mgr. Eleny Farkasovej, ArtD. aj Ing. arch. Lubica Fabri, ArtD.
a prof. Ing. arch. akad. arch. lvan Petelen, PhD.

A eSte su tu recenzenti. Prof. Ing. Tibor Uhrin, ArtD. a doc. Ing. arch. Michal Hronsky,
PhD., ktory sa ako posledny vyjadrili v posudku ku knihe ako takej. VSetkym este raz dakujem.

A ak dobre pocitate tak osem fudi okrem mna sa podielalo na obsahu knihy.

A preco taky format?
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Mam rad urcité pravidla, zakonitosti a preto som uprednostnil format knihy podla
zlatého rezu.

Cislovka 3 sa viackrat opakuje, kniha je hruba 3 cm, vaZi skoro 3 kila, st v nej 3 texty
o autorovi a 30 pribehov, lebo 30 rokov. Tridsat rokov je aj ,,medium vitae“, teda polovica
mojho Zivota.

A ndzov? Dlho sme pracovali s ndzvom Interiéry s pribehmi ale chcel som tam aj
92xxx22. Moino by to bolo obsahovo vystiznejSie, ale obmedzovalo to dalsie ¢innosti, ktorym
sa tieZ venujem a koketoval som dlho s myslienkou, ¢i by tam tieZz nemali byt.

A prave Peter Nosal pri jednom spolo¢nom obede aj s pani Farkasovou tu vo Zvolene
prisiel s myslienkou ponechat len 92xxx22. To otvorilo priestor vloZit do knihy architekturu,
dizajn a kontemplacie.

A zaver?

Ak sa rozhodnete vydat knihu, pripravte sa na rok prace ana dlhé zvaZovanie
a rozhodovanie ako to urobit, obklopte sa ludmi profesiondlmi, lebo bez nich to nebude
dobré.

Oslovte tlaciaren, ktora ma technoldgiu a dokaze predstavy grafika zvladnut. Ja som
oslovil Vydavatelstvo TU vo Zvolene pod vedenim PhDr. Fekiacove;.

Kniha ako taka by ale nevznikla bez finan¢nej podpory mojich priatelov, boli to oni,
ktori bez toho, aby videli ¢o i len kisok podporili myslienku vydat knihu. A to cely ¢as sme ani
ja ani oni nehovorili o sume. Ale pre mna to znamenalo akusi istotu, Ze na to nie som sam.

Na zadver mi dovolte podakovat pani Mgr. Elene Farkasovej, ArtD. za to, Ze cely Cas,
teda rok a pol bola sucastou tohto projektu.
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Gaff, Milan

TRENDY VO VYVOJI MATERIALU PRE UDRZATELNY
NABYTKARSKY PRIEMYSEL

TRENDS IN MATERIAL DEVELOPMENT FOR THE SUSTAINABLE
FURNITURE INDUSTRY

Klucoveé slova: Drevo, Kompozitne materidly, Udrzatelnd ekonomika, Globdlne zmeny,
Ndrast populdcie, Cirkuldrna ekonomika

Key words: Wood, Composite materials, Sustainable economy, Global changes,
Population growth, Circular economy

Abstrakt

Prispevok popisuje trendy vo vyvoji materidlu pre udrzatelny ndabytkdrsky priemysel.
Zameriava sa na doleZite milniky vo vyvoji materidlov ktoré poznamenali tvorbu ndbytku
z pohladu pouZitych materidlov. V zdvere naznacuje moZné smerovanie v uplatfiovani
materidlov v ndbytkdrskom priemysle a na principy ktoré by sa mali v udrZatelnom priemysle
uplatriovat.

Abstract

Prispevok popisuje trendy vo vyvoji materidlu pre udrZatelny nabytkdrsky priemysel.
Zameriava sa na dolezite milniky vo vyvoji materidlov ktoré poznamenali tvorbu ndabytku
z pohladu pouZitych materidlov. V zdvere naznacuje mozZné smerovanie v uplatriovani
materidlov v ndbytkdrskom priemysle a na principy ktoré by sa mali v udrZatelnom priemysle
uplatriovat.

2 Uvod

Drevo je v nasom povedomi dodnes vnimane ako zakladny material na vyrobu
nabytku. Pokial si spravime analyzu materiadlov ktoré sa v sticasnosti pouZivaju na jeho vyrobu zistime,
Ze sa drevo rok ¢o rok posuva na dalSiu poziciu a postupne sa z vyroby nabytku Uplne vytraca. Aku
Ulohu bude hrat drevo v nabytkarskom priemysle v budicnosti? Aké kroky by sme mali vykonat aby
sme zabezpedili udrzatelny nabytkarsky priemysel v ktorom bude mat drevo svoje postavenie aj pre
buduce generacie?

3 Doba, ked nové drevo hralo v nabytkarskom priemysle prim, sa stava minulostou
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Azlomerovane
materidly na Ry i ) o )
Bazadraa i -4 | prevlada drevo a drevné materialy (Zemiar, J. a kol.

(2009), Drapela, J. a kol. (1986), Nemec, L. — Sulan,
uplatfiovanych v nabytkarskom priemysle E. - Zemiar, J. (1986) .

Obr. 1 Oznacenie: 1. Kategorizacia materidlov

Dreva
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KaZdej literatire dostupnej v Cechach a na
slovenskl zameranej na vyucbu technolégie vyroby
nabytku by sme sa docitali vetu v tomto zneni:

Zakladné konstrukéné elementy nabytku —
dielce su na roznej materialovej baze. VSeobecne

kompozitne materidly na baze dreva, ktorych
zakladnym predstavitelom boli primarne
drevotrieskové dosky. K ich vyvoju nas viedlo viacero baze dreva
dévodov, no primdrne dovody boli:

1. Uspora alepsie vyuzitie materidlov aj nizsej
kvality, pripadne zapracovanie odrezkov
a odpadného dreva.

2. Potlacenie negativnych (zosychanie, napucanie)
vlastnosti dreva, ktoré sme dosiahli jeho | materiglov uplatiovanych v nabytkarskom
dezintegraciou. priemysle

Nazvime teda tuto kategorizaciu za kategorizdciu materialov Cislo 1.
Na zaciatku 20 storolia sa zacali vyrabat

1.
Aglomerovane
materialy na

Obr. 2 Oznacenie: 2. Kategorizacia

Tieto materidli si nasli svoje uplatnenie na trhu a vdaka svojej cenovej dostupnosti

a vyhodam pri zapracovani na vyrobok zacali drevo z vyroby nabytku prudko vytlacat. Netrvalo
dlho a kategorizacia materidlov uplatfiovanych vo vyrobe ndbytku nadobudla opacnu struktdru

(Obr.2).

VVYVYVYY

Dal$imi materidlmi ktoré sa vo vyrobe nabytku pouZivaju su:
kovy, plasty,

textil,

sklo,

kamen,

prirodné vlaknité materialy,

iné dopliiujuce materidly, zvlast v kategdrii ¢alineného nabytku.

V tomto pripade objektom Studie sa sava vyroba nabytku predovsetkym na bdaze dreva

a drevnych materialov (Zemiar, J. a kol. (2009)).

4  DREVO - priestor jeho pouzivania

Pokial hovorime o poutziti dreva v eurdpskej uUnii, mohla by Struktura clenenia

v jednotlivych oblastiach vyzerat nasledovne:

1.

2.
3.
4.

Konstrukcia (odhad. 40-50 % celkovej spotreby dreva)

Papier a obaly: (odhad. 30 — 35 % celkovej spotreby dreva)

Nabytok (odhad. 10 — 15 % celkovej spotreby dreva)

Energia (odhad. 5-10 % celkovej spotreby dreva)

Ostatné: auta a interiéry, interiér a exteriér ¢lnov, pribory, salky, taniere, hracky, palety

ainé (£15%).

Smutna zaujimavost ktoru si v uvedenej Struktire moZeme vSimnut je uplatnenie

dreva vo vyrobe nabytku. Vidime, Ze len o niekolko percent prekracuje spracovanie dreva na
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energetické Ucely. Pritom vsak ide o jenu z mala komodit, ktord mozno radit k obnovitelnym
zdrojom planéty.

Ako sa sprdva EU k zdrojom dreva?

V roku 2021 EU spracovala priblizne 450 miliénov metrov kubickych gulatiny. EU dovaza
priblizne 55 — 60 % svojho celkového objemu spotreby gulatiny. Krajiny, z ktorych dovaza
gulatinu su:

Rusko,

Spojené staty,

Kanada,

Bielorusko,

Ukrajina.

Vzhladom na aktudlne politické dianie vo svete mozno logicky ocakavat vyraznejsie
prehibenie nedostatku dreva na eurépskom trhu.

Za prehibenim nedostatku dreva stoja aj dalsie faktory s ktorymi musim v budtcnosti
pocitat. Primarnym faktorom su globdlne zmeny, ktoré maju za nasledok klimatické zmeny
v dosledku ktorych dochddza k poklesu drevnej hmoty. V dosledku klimatickych zmien
dochadza k r6znym kalamitdm a Sireniu Skodcov, ¢o ma nemej vyznamny dopad na poklese
svetovych zasob drevnej hmoty.

V neposlednom rade k vyraznym faktorom, [ ggeom i o s
ktoré su nezanedbatelne patri narast populdcie ktory . :
ako vidime na populacnej krivke (Obr. 3.) bude
narastat.

Odhaduje sa, 7e v dosledku nariadenia EU do
roku 2030 budu krajiny EU €elit 25 % poklesu dreva z
miestnych zdrojov.

Kolko dreva budeme potrebovat v kratkej
buducnosti?

Z vysledkov Studie prezentovanej na
nedavnej konferencii zastupcom firmy Green Spol. | populacie
(viz Obr. 2), je zrejme Ze ndrast populdcie a s tim
spojend potreba materidlu na uspokojovani fudskych potrieb bude v budicnosti vyraznejsia.

YVVVVY

Obr. 3 Oznacenie: Narast svetovej

I s s N Mozno celkom logicky ocakavat
’:f = X = = . .z
) . Ay - gl prehlbovanie nedostatku materidlu a
v 1l B | | = i B B B . ’ .
e 1 ki1l potrebu hladia alternativnych zdrojov.
T

[ T

6 MozZeme drevo nahradit?

,,e|§!i’f‘::‘- IR AN T ]

Obr. 4 Oznacenie: Narast svetovej populacie
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Popredny svetovy spracovatela dreva sa snaZia vzniknuty nedostatok suroviny
kompenzovat spracovanim tzv. starého odpadového dreva. Pod pojmom mftve staré drevo sa
rozumie nabytok, drevené palety, okenné a dverné ramy, drevo z demoldcii (teda svojim
sp6sobom stavebny odpad), pouzité rezivo, kora a dalSie zvysky zo spracovania dreva, ktoré sa
stdva drahocennou surovinou na vyrobu
aglomerovanych materialov.

Stromy suU schopné absorbovat oxid
uhli¢ity (CO2) z atmosféry a potom previest
uhlik do dreva. Pri tomto procese sa uvolfiuje
kyslik. Uhlik, ktory je uloZeny v priebehu
procesu rastu stromu, je tiez viazany v
nasledne vyprodukovanych drevenych
vyrobkoch po celd dobu ich pouZivania..
Tymto spdsobom zostava velké mnoZstvo
uhlika ulozené na dlht dobu. Cim dlhdie sa teda drevo pouZiva a recykluje, tym dlhsie viaze
sklenikové plyny a stdva sa tak
aktivnym reduktorom ich vyskytu
v atmosfére.

V sucasnej dobe vyroba
drevotrieskovych dosiek (DTD) vyuziva
nieco viac jako 60 % recyklatu s cielom
S _ dosiahnut postupnym zvySovanim az

- ] T na 95 % podielu drevnej suroviny.

Obr. 6 Oznalenie: Kolobeh dreva v obehovej | Aktudlnou otdzkou vSak zostdva
ekonomike verzus jeho energetické spracovanie

dosledny zber odpadového dreva v Ceskej -

republike ako dalej vyuzitelnej suroviny.

Hnzmos 2]

Momentdlne je viac ako polovica | = "

materialu dovézana zo zahranitia (vid graf | £ ...

na Obr. 1) " z000: l-l t-| -| [ -‘ |

Cielom k roku 2025 je vsak nakupit 75 % T e se o e s mm oz s
recyklatu na Ceskom trhu a iba 25 % mepn KA mpoi A i KRR SR s
importovat zo zahranicia. Predpokladom

pre uspesné dosiahnutie tohto ciela je Obr. 7 Oznadenie: Progndza vyuZitia

presadenie Ucinnej legislativy v CR od roku L recyklovaného dreva v spolocnosti Krnonospan Jihlava
2022, ktord bude podporovat materidlové vyuZivanie odpadu, a teda povedie k
prepracovanejsiemu systému v zhromazdovani odpadového dreva a jeho spracovaniu. Ten tak
nebude koncit na skladkach a v spalovniach.

V suvislosti s tymto o€akavanim v CR vznikd u? v predstihu dostatoéna zakladfia na
spracovanie drevného recyklatu.

1. Aglomarovans

matersly
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Pokial sa vratime k nasej pévodnej kategorizacii
materialov uplatfiovanych vo vyrobe nabytku a zvazime
posledné trendy, mdzeme vytvorit novu kategorizacia
materialov uplatfiovanych v nabytkarskom priemysle.

D&si spbsob, ktorym sa aktualne snazime rosit n
alternativnych materidlov na baze inych ligninovo
potrebné zaoberat sa alternativnymi moznostami n
plodinami, ktoré prichadzaju do Uvahy v regiéne.

nVI. /25.10. 2023 / Zvolen

Obr. 8 Oznacenie: 3.
Kategorizdcia materidlov uplatiiovanych v
nabytkarskom priemysle

edostatok dreva je tvorba novych typov
celuldzovych komponentov. Je preto
ahrady tejto drahocennej suroviny a

Aktudlne je nas vyskum primarne orientovany na:

. Konope.

. Morska trava.
. Mycelium.

. Kukurica.

. SInecnica.

. Lan.

. Ihlic¢ie.

NoOupbdhwNPE

Konope je bezpochyby povazované za klu¢ovu plodinu buducnosti. Zakladné

Nt e 00, 12 a0 28 o

\aNenain 23 80160 301 RTINS 3 S0 7 AOT TR

ol ty -~ 5 a
Wi Bishaby s ha 62 1E Mookt Ciomesy na tado dwn
ol
X Hoprodadnafne depady

Elmstizos qmem
12 obroskelre i "

o) Terdre

Obr. 9 Oznacdenie: Porovnanie parametrov
konope siate a drevo

vdaka svojmu hibokému korefiovému

porovnanie je parametrov konope
a dreva je jednoznacné (Obr. 9.).

Z porovnania parametrov
konope a dreva vyplyva niekolko
dolezitych poznatkov: Kym strom
dospeje do mytnej zrelosti, musi
uplyndt 50-100 rokov, od zasadenia
semienka

konope do okamihu, ked je
rastlina vhodna na zber, postaci 100-
120 dni . Konope je skvelym
pohlcovacom uhlika: zatial' ¢o rastlina

systému ukladd CO2 do pbédy, z nej
ziskané biomateridly dalej zvysuju
celkovd bilanciu zachytavania uhlika
plodinou. Jeden hektar konope dokaze
zachytit az 13,4 tony CO2, takie je
rovnako Ucinny ako jeden hektar

A paee b o

tropického lesa. Konopné dosky mézu

byt lepené séjovym lepidlom, podiel
Skodlivych [4dtok je potom nulovy.

konopfi

Obr. 10 Oznacenie: Potencial ziskavani biomasy z

Ekologicky rozmer je tak
nespochybnitelny.

V prospech tejto rastliny hra aj potencial ziskavania biomasy (Obr. 5.), ktory na rozdiel

od ostatnych rastlin, aZ na niekolko oblastnych vynimie

k pokryva celu EU.

Zamyslenim sa nad nasou kategorizaciou materidlov uplatiovanych v nabytkarskom
priemysle, méZzeme konstatovat, Ze nam vznikla nova kategorizacia materialov (Obr. 11)
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Existuje ale uz novy spésob akym sa do procesu

B Azlameraara

mateciy na kam : vyroby nabytku zavadzaju nové materialy, ktoré su
ligmna v=lulucy - - -

s vhodné na tvorbu nabytku.

2. Fuduireiovae Alternativne materidly na baze syntetickych

e pridly e e
raxyklcvarého dreva

recyklovanych materidlov alebo zmesi syntetickych a

ligninov celulézovych recyklovanych materialov.
LloNeEnD e /| . U .

Sk - Tesia sa velkej oblube, su:

dieva — 1.0dolné

2. Dobre opracovatelné

3.Idealne do vihkych priestorov (kuchyne,

Obr. 11 Oznacenie: 4. Kategorizécia laboratéria)
materialov uplatfiovanych v | 4.0dolny voci:
nabytkarskom priemysle a. mechanickému namahaniu,
b. starnutiu,
c. hnilobe,
d. plesniam,

e. chemikaliam.

1 B AIMBIGUAl S
mdleridly ‘1d

recyklatoy 2, 3, £, 8 : , e . et s v .
generdcie Dostdvame sa tak k dalSej modifikdcii nasej
2 sglzreroans B kategorizacii materidlov uplatiovanych v nabytkarskom
materssy  nz bezm

Iigafri 2l - priemysle (Obr. 12)

2

aterialy  na baee

recyk ovanehe dieve

1 Aularneronrne - - 7 Zaver
1niAlialy =

e

5. M AT Otdazkou je co dalej? Je tento trend udrzatelny?
Udrzatelny je postaveny na 3 pilieroch:

Obr. 12 Oznacenie: 4. Kategorizacia
materidlov uplatriovanych v
nabytkarskom priemysle Ava to ekonomicky zmysel?

1.Da
2. Dava to environmentalni zmysel.

3. Je to spolo¢nostou prijaté?

Piliere by mali byt prepojene! Chybou spoloéenského postoje je, Ze si spravidla
vyberieme jeden!

UZitoénym pomocnikom pri vybere materialu pre dany ucel pouZitia méze byt napriklad
Ashbyho metdda vyberu materialu na zaklade tzv. materidlovych map.

S ich pomocou su rézne materialy porovnavané na zéklade vztahov medzi fyzikalnymi
a mechanickymi vlastnostami, napr. medzi modulom pruznosti a hustotou a pod. Mapy
zahfnaju aj cenové reldcie.

Trendy jednoznaéne naznacuju, Ze sa zvySuje hustota materialu od 400 kg/m3 k 1000
kg/m3 ale hodnoty mechanickych vlastnosti idu dole ¢o je v rozpore proti trendu eko-designu,
z filozofie ktorého je zrejme mensim mnoZstvom zabezpecim rovnaku funkciu !!! Stale viacej
sme zavisly na ropnych produktoch! Musime hladat alternativu! Drevo by bolo najlepsie/zdroje
sU obmedzene. Produkéna schopnost sa nezdvihne. Redlna potreba a je dvojnasobok. Realna
cesta je recyklovanie.

Kontakt / Contact:
Prispevky nepresli jazykovou Upravou

Podujatie je realizované v ramci projektov: KEGA 001TU Z-4/2021, agentiry na podporu vyskumu a vyvoja na zéklade zmluvy €. APVV-21-0015, Erazmus +
HU-Volution ID KA220-HED-D59AF515

Conference is covered in frame of projects: KEGA 001TU Z-4/2021, Slovak Research and Development Agency under the Contract no. APVV-21-0015, Erazmus +
HU-Volution ID KA220-HED-D59AF515



Tvorivost v dizajne VI. / Creativity in design VI. / 25.10. 2023 / Zvolen

doc. Ing. Milan, Gaff, PhD.,
Ustav designu a nabytku
Lesnicka a drevarska fakulta
Mendelova univerzita v Brné
Zemédeélska 3, 613 00 Brno
e-mail: milan.gaff@mendelu.cz

Prispevky nepresli jazykovou Upravou

Podujatie je realizované v ramci projektov: KEGA 001TU Z-4/2021, agentiry na podporu vyskumu a vyvoja na zéklade zmluvy €. APVV-21-0015, Erazmus +
HU-Volution ID KA220-HED-D59AF515

Conference is covered in frame of projects: KEGA 001TU Z-4/2021, Slovak Research and Development Agency under the Contract no. APVV-21-0015, Erazmus +
HU-Volution ID KA220-HED-D59AF515


mailto:milan.gaff@mendelu.cz

Tvorivost v dizajne VI. / Creativity in design VI. / 25.10. 2023 / Zvolen

Koudelkovd, Dagmar

NADCASOVY DESIGN

JINDRICH HALABALA A UP ZAvoDY

JINDRICH HALABALA

SUBTITLE OF THE PAPER
Klucoveé slova: Halabala, mezivdleénad bytova kultura, ndbytek, skladebny ndbytek
Key words: Halabala, interwar housing culture, furniture, sectional furniture

Abstrakt

Prispévek si vs§imd vyznamu Jindficha Halabaly pro mezivdlecnou bytovou kulturu i pro
soucasnost. Vysvétluje pocdtky zdjmu o tvorbu tohoto brnénského architekta a designéra
v souvislosti s vystavou pfipravenou v roce 2003 k 100. vyroci jeho narozeni a s publikaci
vydanou u této prileZitosti. Pripomind ustaveni soutéZe cena prof. Halabaly, kterd je od roku
2004 poraddna Mendelovou univerzitou v Brné a Technickou univerzitou vo Zvolenu, a snahu
o znovuzrozeni znacky ,UP“ v prvnim desetileti nového milénia. Predstavuje Halabalovy
nejvyznamnéjsi ndvrhy a nadc¢asové modely, které jsou dvé desetileti vyrabény spole¢nosti
Modernista. Prezentuje rovnéZ ndzory architektova starsiho syna, prof. Jindry Halabaly, na
pozoruhodné ,,déni“ kolem osobnosti jeho otce po roce 2003.

Abstract

The paper notes the importance of Jindrfich Halabala for the interwar housing culture
and for the present. It explains the origins of the interest in the work of this Brno architect and
designer in connection with the exhibition prepared in 2003 for the 100th anniversary of his
birth and the publication published on this occasion. He recalls the establishment of the Prof.
Halabala Prize competition, which has been organised since 2004 by Mendel University in Brno
and the Technical University of Zvolen, and the efforts to revive the "UP" brand in the first
decade of the new millennium. It presents Halabala's most important designs and timeless
models, which have been produced by Modernista for two decades. It also presents the views
of the architect's elder son, Prof. Jindra Halabala, on the remarkable "events" surrounding his
father's personality after 2003.

1 Uvod

»,KdyZ néco délame halabala, déldme to neporddné, jen tak naoko, mdlo peclivé, ledabyle,”
lajdacky [13.]. Podle etymologického slovniku lJifiho Rejzka je ,ceské slivko halabala pravdépodobné
jakymsi zvukovym vyjddrenim ledabylosti, nepofddnosti a neseridznosti“ [11.]. S velkym pismenem H
vSak pojem ,Halabala” znamena pravy opak — synonymum kvality, dobrého vkusu, nad¢asovosti.

Jméno Jindficha Halabaly bylo jesté pred dvéma desitkami let vefejnosti takfka nezndmé. Dnes
zna nabytek tohoto brnénského architekta nejen ten, kdo se zajima o mezivalecnou a povale¢nou
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nabytkovou tvorbu v Ceskoslovensku. Originalni nabytkové kusy, honosici se autorskym oznaéenim
,Halabala“, jsou vysoce cenény sbérateli i obchodniky, oblibené modely ,od Halabaly” jsou
restauratory a renovatory nabytku Uspésné navraceny zpét do Zivota, zajmu se tési i soucasné vyrobky
zhotovené presné podle originadlG nebo s drobnymi konstrukénimi ¢i materidlovymi odchylkami [8.]
Proc je tento nabytek i po nékolika desetiletich od svého vzniku zadany? Co je pticinou jeho soucasné
obliby? Vysvétleni, byt jen v ndznacich, nabizi Jindra Halabala: ,Mdme 21. stoleti a ndbytek z 30. let
stoleti 20. je zase uZitecny a uctivany! Musi to byt tim, Ze uZ v kfestnim listé tohoto ndbytku byly
zakotveny vlastnosti, diky nimZ je stdle Zivotaschopny.” [6.]

2 Kdo byl Jindfich Halabala?

.....

zapsal predevsim jako propagétor sériové vyroby nabytku v mezivale¢ném Ceskoslovensku. Podle jeho
predstav mél byt nabytek — v duchu dobovych trendd a poZadavkl — tvarové jednoduchy, elegantni,
dokonale zpracovany, bezchybné funkéni, skladebny, variabilni, a pfitom dostupny nejsSirSim vrstvam
obyvatelstva. [1.] Desitky modell sedaciho, stolového, UloZzného i doplrikového nabytku, Halabalovy
vlastni ndvrhy i ty, které vzesly ze spoluprace autorského kolektivu, jsou dodnes prikladem kvalitniho,
praktického, i po letech dobfe fungujiciho mobilidfe. Pravé pro tyto vlastnosti je oznacovan za
nadcasovy [9.]
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Obr. 1 Jindfich Halabala, pocatek 30. let 20. stoleti [archiv autorky]

2.1 Navrhdr, manaZer

Rodak z Koryc¢an (*1903) se vyucil femeslu ve stolarské dilné svého otce (1918-1920),
1922) a vystudoval obor architektura se specializaci na ndbytek a interiér na Uméleckopriimyslové
Skole v Praze, dnesni Vysoké skole uméleckopriimyslové (1922-1926). Po ro¢nim zaméstnani v ateliéru
Bohumila Hiilbschmanna v Praze (1927-1928) byl na zakladé inzeratu pfijat na pozici vedouciho prazské
prodejny Spojenych uméleckopriimyslovych zavodu v palédci Lucerna a vroce 1930 prelozen do
brnénského Ustredi této spolecnosti. [1.] UP zavody byly pro jeho profesni rist a kariéru rozhodujici;
v rlznych funkcich zde pracoval aZz do znarodnéni podniku vroce 1946. ,Zodpovidal za skladbu
vyrobniho sortimentu a sdm nékteré kusy ndbytku navrhoval, urcoval charakter propagace vyrobkd, na
niZ se osobné podilel kromé jiného jako fotograf, zaved! vysokou kulturu prodeje, k jejiZ irovni prispival
zpusob prezentace bytového zafizeni, instalovaného vcetné vsech doplnkd, jako byly koberce, lustry,
periny, ale i bryle ¢i nocni pradlo.” [6.]
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Obr. 2 Propagacni fotografie: skladebny nabytek fady H, sestava taburetl H-120, stll H-113, kfeslo H-91 [archiv

autorky]

Mél zasadni vliv na formovani vyrobniho programu, ovlivnil vyvoj obou zakladnich rad
skfinového sestavovaciho nabytku, vyrabénych pod ndzvem H a E, nabytku pro loZnice a kuchyné,
navrhl mnoho typl dfevéného sedaciho a stolového nabytku a origindlni modely nabytku kovového.
[1.] Podilel se vyrazné rovnéz na reklamni a prodejni strategii znacky UP; ocenovano je zvlasté
Halabalovo komplexni pojeti vyroby, propagace a prodeje. Vyjimecnd je nejen Sife jeho zajm( a
pracovniho zaméreni, ale také mimoradna pracovitost, poctivost a femesIna zruc¢nost.
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Obr. 4 Byt rodiny Halabalovych v Brné s trojici Iodklédacic>h stolkﬁ a kFesIH-76 a rozklddaci variantou H-74 [archiv
autorky]
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2.2 Publicista

Halaballv pohled na problematiku tvorby nabytku a otazky bytové kultury nejlépe vystihuji
odborné publikace a jeho vlastni texty publikované v dobovych periodikach. Publikace Jak si zafidim
byt levné, moderné, hygienicky [5.], kterou vydal vroce 1935 spolecné sbrnénskym
architektem Josefem Polaskem je duleZitd pro poznani dobové atmosféry, zasad koncipovani interiéru
a bytovych doplnkd i autorova uvazovani. Kniha Vyroba ndbytku, tvorba a konstrukce [3.], vydana
poprvé v roce 1969 a poté ve dvou dalSich vydanich [4.], obsahuje zasadni informace historického razu,
praktické shrnuti poznatk( o faktorech ovliviiujicich tvorbu nabytku, o materialech, technologiich,
typologickém clenéni, o platnych normach, ale téz o projektovani nebo zplsobech prodeje nabytku.
Dodnes je dilezitym studijnim materidlem nejen pro zacinajici ndbytkare. Pro pochopeni principl
skladebného nabytku je dulezita publikace Sestavovaci ndbytek z roku 1940 [2.].

2.3 Po druhé svétové vdlce

V povale¢ném obdobi se Jindfich Halabala podilel na reorganizaci nabytkarského priamyslu
v Ceskoslovensku: v roce 1948 byl kromé jinych ukold povéfen vedenim Vyvojového vyzkumného
stfediska drevoprimyslu, v roce 1954 stél u zaloZeni Vyvoje nabytkarského pramyslu v Brné; spolecné
s dalSimi navrhafi tohoto vyzkumného, vyvojového a metodického pracovisté se podilel na vyvoji
zejména sektorového nabytku pro primyslovou vyrobu. Od pocatku 50. let zacal pracovat na
Slovensku, zpocatku externé prednasel na fakulté lesnického a dievaiského inzenyrstvi pfi VSPDI
v Kosicich (1951-1954), poté pusobil na Drevarské fakulté Vysoké skoly lesnické a dfevarské ve Zvolenu
(1954-1969), kde zalozil a vedl Védeckovyzkumny ustav a Katedru vyvoje nabytku. Na jeho
pedagogické vedeni (ale také na pfisnost a nedstupnost) Zaci a pfatelé vzpominaji s nostalgii i vdé¢nosti
[4.].

3 Nadcasovy Halabala a UP

V roce 2003 usporadal kolektiv autorll ve sloZeni Jindfich Chatrny, Dagmar Koudelkova a
Anezka Simkovda soubornou vystavu k 100. vyro¢i narozeni Jindficha Halabaly. Byla pfipravena pro
Muzeum mésta Brna a Muzeum uméni Olomouc a v roce 2004 reprizovana v Muzeu vychodnich Cech
v Hradci Kralové a ve Veletrinim paldci Narodni galerie v Praze [6.]. V rdmci tohoto vystavniho projektu
Jindrich Halabala a Spojené uméleckopriimyslové zdvody v Brné byla verejnosti poprvé predstavena
tvorba brnénského, vté dobé nepfilis zndmého, architekta a jeho plsobeni v podniku, ktery
v mezivale¢ném Ceskoslovensku patfil k nejvyznamnéj$im vyrobcdim nabytku. K vystavé vznikla
publikace, ktera je dodnes nejucelenéjsim souhrnem informaci [1.]; druhého, doplnéného vydani se
dockala v roce 2018 [6.]. V knize nazvané stejné jako vystava byly publikovany vysledky badatelského
vyzkumu zaloZeného na archivnim prlizkumu a resersich, pfedevsim vsak na cennych materidlech z
architektova osobniho archivu; ten byl po skonceni vystavy pfeddn do Muzea mésta Brna. Chybéjici
udaje byly dle moznosti ,rekonstruovany” z oralnich zdroj(, a to na zakladé komunikace s obéma syny
architekta Halabaly, Jindrou a Ivanem, s jeho byvalymi spolupracovniky i dalsimi pamétniky. Vystava
soucasné otevrela cestu pro dalsi vyzkum v oblasti mezivalec¢né bytové kultury.
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Obr. 6, 7 Vystava Jindfich Halabala a Spojené uméleckoprimyslové zdvody v Brné, Muzeum mésta Brna, Muzeum
uméni Olomouc, 2003 [archiv autorky]
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3.1 Po dvacetiletech

Za dvacet let od této vystavy se odehrdlo mnohé, co zdsadné zménilo pohled na nabytkovou
tvorbu mezivale¢ného obdobi [8.]. Jindfich Halabala je dnes pojmem a jeho ndvrhy a nabytek nesouci
znacku UP se stal predmétem zajmu teoretikl a muzejnich pracovnikl, pedagogl a studentd,
manazerd i designérl a v neposledni fadé restaurator nebo firem zabyvajicich se renovaci nabytku.
Téma zaujalo studenty praktickych i teoretickych obor(, bylo a je sledovano z rlznych uhld pohledu
nebo alespon vzpomenuto vradé bakalarskych a magisterskych praci. Ojedinéle se vramci
studentskych ukoll vyskytly inspiraéni pokusy vytvofit soucasnou variantu vybraného Halabalova
modelu. Pfikladem muze byt kieslo Halabala od Tomase Mikulce z Mendelovy univerzity v Brné, které
Ize povaZovat za osobitou variaci na slavné kieslo H-269; charakteristickou dfevénou ohybanou kostru
vSak autor nahradil kovovou konstrukci. Kfeslo bylo mimo jiné prezentovano v soutézi nesouci jméno
Jindticha Halabaly, jejiz ustaveni bylo rovnéz jednim z ,dUsledkd” pripominky architektova vyroci.
Predevsim se vsak po roce 2003 naplno rozbéhl obchod s historickymi originaly a nastaly dobré casy
podnikatelské Cinnosti zaloZené na vyrobé replik. Pfekvapeni nad neo¢ekavanym ,vyvojem” vyjadiuje
ve svém prispévku do druhého vydani zminéné publikace i Jindra Halabala: ,,... je mi umozZnéno psdt o
tom, co za téch 15 let vystava vyvolala a ovlivnila a pro¢ nds to s bratrem tak prekvapilo a potésilo. ...
Bez pomoci reklamy nebo médii zpisobila vystava spolu s publikaci pozoruhodné a oboru ndbytek
prospésné jevy. Zacaly se dit véci.” [6.]

Obr. 8 Vystava Jindrich Halabala: mimo cas, vila Tugendhat, 2018 [archiv autorky, foto: Petr Dvorak]

3.2 UP zdvody 21. stoleti

V mozaice rlznorodych aktivit souvisejicich s Halabalovym jménem ma své misto také snaha o
,vzkiiseni” UP zavod(. Dnes jiz takika zapomenuty ambicidézni projekt ,revitalizace” UP zdvodd,
iniciovany Ivanem Halabalou, nemél dlouhého trvani. Zdmér ozivit dfive slavnou znacku a vratit do
Zivota Uspésné historické modely byl posléze potlacen konceptem preferujicim soucasny design, do
néhoZ prispély predni osobnosti ¢eského designu — Jifi Pelcl, Eva Eisler, Michal Fronék, Maxim
Velcovsky a dalsi. Souvislost s drivéjsimi Spojenymi uméleckopriimyslovymi zavody v Brné vsak
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pripomnély jen repliky dvou vyrobnich vzorl — Zidle H-79 a stolku H-168. Projekt postaveny na dobrém
jménu tradi¢ni znacky, podporeny promyslenou marketingovou strategii, napaditou propagaci a
zajimavou prezentaci, nabidl nakonec kolekci nesourodych solitérd, jejichZz spolecnym znakem byla
jediné vyluénost, exkluzivita a vyjimecnost. Pivodnimu sméfovani mezivalecnych Spojenych UP
zavod(, jasné charakterizovanému v citatu: ,,Nasim cilem neni jen proddvdni ndbytku, ale hlavné
vytvdreni domovdi, v nichZ byste byli spokojeni a stastni,” se ani vzdalené nepfiblizil [1.].

3.3 Cena profesora Halabaly

Prikladem Uspésné, léty provérené a soustavné se rozvijejici aktivity je naopak projekt podpory
studentské tvorby, ktery vedl ke vzniku nové soutéZze Ceny profesora Jindficha Halabaly. Soutéz
zamérenou cilené na ndbytek porada od roku 2004 Mendelova univerzita v Brné a Technicka univerzita
ve Zvolenu. ,Ohlasy neunikly pozornosti Drevdrskej fakulty Technickej univerzity ve Zvolenu. Tam jesté
po tatovi, ktery tam dlouho ucil, stdle Zije odkaz v pedagogické praxi i u studentd. Neni tedy divu, Ze
pravé tam vznikl ndvrh a posléze tradice kaZdorocniho vypisovdni soutéZe student o Cenu prof.
Jindricha Halabaly. Ndvrh byl projedndn s pfibuznou Lesnickou a drevarskou fakultou Mendelovy
univerzity v Brné. Doslo k dohodé, Ze soutéz budou stridavé vyhlasovat obé fakulty a vznikla dila se
vystavi vZdy jednou ve Zvolenu a jednou v Brné. Zejména diky iniciativé zvolenskych ucitel( a vedeni
materské fakulty méla uZ zahajovaci soutéz necekany uspéch. Byl ddn predevsim velkou ucasti
soutézicich, vysokou urovni soutéZnich praci, velkorysou podporou mésta a krdsnym prostredim
historického zvolenského hradu. Vznikla inspirujici atmosféra pro studenty i pro nds, ucitele z vytvarné
zaméfenych vysokych skol ze Zvolena, Brna i dal§ich mést Slovenska a Ceska. A co je diileZité? Nejednalo
se o jednordzové vzplanuti emoci. Soutézi se dodnes. Vznikla tradice. Nastalo tfibeni mozkd, které se
uz jisté projevuje i vpraxi.“ [6.] Fenomén Halabala se tak dostal do kulturniho povédomi i
v mezindrodnim kontextu a je Zivym, inspirativnim odkazem v oblasti nabytkového designu mezi
nemladsi generaci designért nabytku. Podpora studentld a zadinajicich designéri vidy byla pro
Halabalovu rodinu, a zvlasté pro dlouholetého pedagoga Jindru Halabalu, dileZitym bodem, jemuz je
tfeba vénovat dlouhodobé systematickou pozornost. Potvrzuji to ostatné jeho dalsi slova: , Jako ucitel,
oddany oboru interiér, prohlasuji, Ze se zrodil historicky vyznamny faktor, ktery by mél byt vSsemozné
podporovdn. Proc tak zaujaté oslavuji jev, Ze studenti za podpory pedagogt jsou vedeni k soutéZeni?
Velmi strucné Ize Fici, Ze student, ktery se rozhod| soutéZit s kolegou z jinych Skol, si uvédomi, Ze musi
usilovat o to nejlepsi, ceho je schopen. Ddvd se tak do uslechtilého boje. Pfi hodnoceni také zjisti, v jaké

vevs

vevs

[6.] SoutéZ ,rozhodné nebyla minéna jako ndpis na pomnik ndbytkdre Halabaly” [6.], podle Jindry
Halabaly byl cil soutézni prehlidky jiny — coZ se ostatné v pribéhu let potvrdilo.

3.4 Nadcasovy Halabala

Nabytek ,,od Halabaly“ a ,od UP zavod(“ je v mnoha domacnostech dodnes pouZivan bez
zasadnéjsich restauratorskych zasah, je vysoce hodnocen pro nadcéasovy design, jednoduchy tvar,
kvalitni materiadly a precizni provedeni a zZadan pro vyborné funkcni vlastnosti, spravnou ergonomii,
pohodlnost, prakti¢nost. Jeho prednosti je elegantni tvar, kvalitni materidly a trvanlivost; témito
vlastnostmi naplnuje i v soucasnosti preferovana kritéria udrzitelnosti. Zatimco na pocatku nového
milénia bylo moZné ziskat ndbytek znacky UP za zlomek jeho skute¢né hodnoty, dnes je situace jina.
Rada modeld, a to nejen téch, u nich? predpokldaddme vyrobu v omezenych sériich, se prodava za
desitky tisic korun. Ty nejzajimavéjsi (a tykd se to nejen kovovych pruzicich samonosnych zidli, ale i
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nékterych , béznych” vzorl sériovych) mnohdy ziskat uz nelze. Na trhu se v soucasné dobé Castéji nez
vzory z pocatku tficatych let 20. stoleti, vyrabéné prevainé v omezenych sériich, objevuji stoly a stolky,
,meékce” tvarované Zidle a kresla, svitidla a doplriky z druhé poloviny desetileti. K nejzadanéjsim patti
elegantni Zidle H-214, pro niz se vZilo pojmenovani ,lizatko“, kfeslo H-269 na prohnuté sanicové
podstavé vyrabéné i v prvnim povalecném desetileti, stoly H-168 ¢i H-169, pracovni stil H-180 nebo
elegantni sklenik ve tvaru tulipanu [9.]

Obr. 9 Zidle H-214 [archiv autorky]

3.5 Novodobé vyrobky

»V ovzdusi zavanul novy fenomén. Zase to muselo zacit myslenkou postavenou na odvaze a na
chuti o néco prospésného tvrdé usilovat. Toho se ujala spolecnost Modernista, kterd se rozhodla
nabidnout lidem kvalitni ndbytek ve formé presnych a poctivych replik riznych kust ndbytku z tvorby J.
Halabaly a dalsich vyznacnych tviirct bytového designu z obdobi prvni republiky. A¢ je to k neuvéreni,
ono se to povedlo. Dokonce ve vyznamném méritku. Tajemny fenomén v ovzdusi? Néjak se to musi
vznesené nazvat, ale miZeme to tfeba nazvat Idskou k oboru a intuici.” [6.] Slova prof. Jindry Halabaly
opét dobre vystihuji novou ,situaci”. Pfesné kopie nebo nové vyrobené ,varianty” historického
nabytku nasly uplatnéni zejména ve vybaveni vefejnych prostor(l, ale i v modernich interiérech
soukromych vil a bytll. V mnoha ptipadech ptedstavuji vyhodnou alternativu za nedostupny nebo
funkcné ne zcela vyhovujici originalni nabytkovy kus. V ¢eském prostfedi se na produkci vybranych
ikonickych kusG ndbytku, skla, keramiky a porcelanu i predmétl z kovu zamétila kolem poloviny
devadesatych let spolecnost Artél Il zaloZend mladymi designéry Michalem Frofikem a Janem
Némeckem. Jejich ptikladu nasledovala spole¢nost Modernista. Vybrané vzory mezivale¢ného nabytku
vyrabi Modernista dvé desitky let; na zadkladé smlouvy s nositeli autorskych prav je jedinou firmou
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opravnénou vyrabét nabytek podle navrhu Jindficha Halabaly. Prvni produkty, dfevéné polohovaci
kreslo a dva typy pruZicich trubkovych Zidli, byly dokonceny v roce 2003 a predstaveny na vystavé
Jindrich Halabala a Spojené uméleckopriimyslové zdvody v Brné.

Obr. 10 Prvni repliky Halabalovych modell z brodukce Modernisty na vystavé Jindrich Halabala a Spojené
uméleckopriumyslové zdvody v Brné, Veletrzni palac Narodni galerie v Praze, 2004 [archiv autorky]

Obr. 11 Kfesla H-70, vyroba Modernista [archiv autorky]
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Zakladatel firmy Janek Jaros, zastance ndzoru, Ze ,nejpfijemnéjsi a nejzajimavéjsi interiéry
vznikaji kombinaci stylG“ [7.], vybral modely po strance konstrukce a tvarového feseni ojedinélé, dobre
obchodovatelné, avsak vyrobné obtizné. Po Uspésném uvedeni polohovaciho kiesla H-70 (tzv.
morrisovského kresla) a originalnich Zidli z chromované ocelové trubky zacal Modernista vyrabét i
nékteré dalsi modely. V souc€asnosti je vyrobni program bohatsi o kfeslo s dvojim pruzenim (jedna se

o variantu k zZidli H-179), které pravdépodobné nebylo zafazeno do sériové vyroby, kieslo H-
269, psaci stoly H-178 a H-180 a jeden z typu spolecenského stolku.

Obr. 14 Kiesla s dvojim pruzenim, vyroba Modernista [archiv autorky]

Vyroba probihd na zdkladé peclivého materidlového vyzkumu, dle moZnosti podle
dochovaného originalu. Diky modernim technologiim lze vyrobit i konstrukéné naro¢né modely, pro
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soucasny provoz jsou ovsem provedeny nékteré dil¢i Upravy, napf. diive béind pevna tkanina
Eisengarn je nahrazena ratanovym vypletem nebo usni. Spole¢nost vybavuje replikami mezivale¢ného
mobilidfe byty i vefejné interiéry — Halabalovy originalni pruZici Zidle, pohovka stejného tvarového
feSeni jako polohovaci kfeslo, Ize idedlné kombinovat se sou¢asnym designem.

Nedekané Uspésné je tvarové jednoduché, pohodiné, praktické kfeslo Tulesice, pivodné
navrZené pro tulesicky zdmek podnikatele Stanislava Nedély (sériové nevyrabéné), k némuz byla nové
navrZzena pohovka; i timto zdafilym ,, doplikem* zaujimd v soucasné nabidce spole¢nosti Modernista
vyjimecné misto. Na svych webovych strankach Modernista prezentuje bestsellery i nabytkové kusy
uréené spiSe pro ,specidlniho” zékaznika. Vsechny spojuje perfektni femeslné provedeni, diraz
kladeny na detail, pecliva volba kvalitnich materiald.

Obr. 16, 17 Kreslo H-277 nazvané Tulesice (a pohovka), vyroba Modernista [archiv autorky]

4 Halabala — nepfesnosti, omyly, chyby
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Roziiteni povédomi o navrzich Jindficha Halabaly ma ovsem i stinné stranky. Siteni
neovérenych informaci a publikovani chybnych Gdajl, prebirani publikovanych textl i obrazového
materidlu bez uvedeni odkazl — to vse je poruseni citacni etiky. Znamy jsou vSak i pfipady komercniho
zneutziti informaci, napfiklad siteni (prodej) skenu katalogové ¢asti publikace, vydavané za originalni
katalog Spojenych uméleckopriimyslovych zavodi v Brné ze 30. let 20. stoleti. [6.]

,Do této kategorie, vzniklé zcela jasné vlivem vystavy, patfi také dalsi jev. Kdesi v prodejné
staroZitnictvi nebo na strdnkdch Aukra vyrasil obchod s ndbytkem , od Halabaly”, i kdyZ se tvorbé
uvddéného autora viibec nepodobad. ... Zpocldtku jsem v tom vidél ndhodu. JenZe tzv. UP ndbytek se
zacal nabizet i za dost vysoké ceny. Tak vznikla potfeba posuzovat jeho pravost. A¢ ne znalec, byl jsem
si vtomto pripadé jisty. Tenkrdt to origindl skutecné byl. Tenkrdt to dopadlo dobre, ale v kolika
pripadech tomu tak neni?“ [6.] Jindra alvan Halabalové nebyli jedini, kdo zaznamenali i negativni
dopady propagace dobré znacky ,Halabala—UP“. Pozitivni ohlas byl doprovazen zvysenym zajmem o
autorsky oznacené vyrobky, coz vedlo k razantnimu zvySovani cen a také k podvodnym praktikdm pri
uréovani nabizeného zbozi. ,Pravy Halabala“ byl samozfejmé mnohem drazsi nez bezejmenny
nabytkovy kus.

Praha - Braticlavg - P Mo
Obr. 18, 19 Reklama UP zavodd, Zidle H-79 [archiv autorky]

4.1 Wikipedie — (ne)seridzni zdroj informaci?

Radu nepresnosti, ale i faktografické chyby, Ize najit také na strankach Wikipedie, k ni? se
mnozi obraceji jako ke spolehlivému zdroji informaci. ,Proslavily ho predevsim ndvrhy stylového
ndbytku pro brnénské UP zdvody v letech 1925 aZ 1955, kde pracoval jako hlavni designér. Diky této
pozici zdsadné ovlivnil vzhled mezivdlecnych a povdleinych ceskych domdcnosti.” Pomineme-li
nevhodna spojeni ,,nabytkovy designér” a ,stylového nabytku“, chybu v ¢asovém uréeni doby jeho
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plsobeni ve Spojenych uméleckoprimyslovych zavodech prejit nelze: Halabalovy navrhy pro , UP
zavody” rozhodné nelze datovat do let 1925—-1955, ale az od roku 1930. Nesprdvné je vSak také druhé
datum: Spojené UP zavody prosly kratce po skonceni druhé svétové valky znarodnénim a v roce 1955
slavny mezivalecny vyrobce ndbytku ,UP zavody neexistoval (znacku UP dale ,,nesly” narodni podniky
UP zdvody Rousinov a UP zdvody Bucovice). ,Halabalovo dilo je povaZovdno za spojeni mezi
inovativnim ¢eskym kubismem z roku 1910, art decem z pocdtku dvacdtych let a evropskym modernim
uménim po druhé svétové vdice. Jeho komercné uspésné designy byly silné zaloZeny na designu
Bauhausu.” Tato ,,hodnotici” ¢ast textu je zcela nesmysInd, nepresny a zavadéjici popis musi byt pro
neznalého ¢tendre matouci. Ani s velkou obrazotvornosti si nelze predstavit propojeni popsanych
prvku tfi ¢asovych obdobi s ndvrhy Jindficha Halabaly! Nasledujici vyjadreni, Ze ,komercné Uspésné
designy byly silné zaloZzeny na designu Bauhausu“ evokuje povrchni novindrsky text napsany bez hlubsi
znalosti problematiky. Nabizi se otazka, pro¢ se nékdo vyjadruje k tématlim, v nichZ se neorientuje?
Proc¢ popisuje to, co nezna? A ¢emu lze vlastné vérit? K poslednimu listopadovému dni tohoto roku byl
prispévek na strankach wikipedie editovan a doplnény odkazy na zdroje, z nichz autor ¢erpal. Alespon
¢astecné tedy bylo autorovo pochybeni napraveno.

V letoSnim roce by se Jindfich Halabala dozil 120 let. Je obdivuhodné, Ze i po desetiletich od
vzniku jsou mnohé z jeho modelll dodnes Zadané, ocenované, uzivané; Ziji svllj novy Zivot mezi znalci
a milovniky mezivalecné bytové kultury, nadSenci pro dobry design, v plvodnich i modernich
interiérech, v bytech i ve verejnych prostordch, ve vystavnich salech. Spolehlivé reprezentuji
soucasnhou retro-orientaci. Zajmu se vSak tési hlavné sedaci a doplnkovy nabytek, architekt(iv
skladebny sktinovy nabytek, ktery se stal predstupném povale¢ného sektoru a k némuz se hlasi i
zakladatel spolec¢nosti IKEA, tak Zivotaschopny neni. HalabalGv pfinos pro pozdéjsi vyvoj ,,sektoru” je
ovsem nezpochybnitelny, nelze ho tedy nepfipomenout, opét slovy Jindry Halabaly: ,, Co je tedy mozZno
prohldsit za nejvyznamnéjsi v tatové odkazu dnesku? Bude to znit ponékud dramaticky, ale je to jeho
Ndbytkova stavebnice. Co je tedy Ndbytkova stavebnice? Je to promysleny systém prevdzné uloZného
ndbytku, vcetné pridavnych prvkd, ktery umoZriuje jejich universdlni skladebnost, nebo jinak feceno
sestavitelnost a dodatecnou prestavitelnost do funkcnich celku v interiérech. Jde o historicky posun ve
vyvoji ndbytku. Aby mohl byt zdmér uspésné realizovdn, musel byt sestavovaci systém vyrdbén
primyslové ve velkych sériich a s velkou rozmérovou presnosti. To si vyZddalo rozsdhlou prestavbu celé
vyrobni zdkladny UP zdvodi. Vedeni UP prokdzalo velkou proziravost, kdyZ odvdzné riskovalo
investovat obrovské cdstky do uplné nového pojeti vyrobnich procesi.”
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K uvedenému vyroci pripravila autorka tohoto textu rozsahem nevelkou, ale — jak Ize usuzovat
z ohlasli — pro laickou i odbornou vefejnost pritaZlivou vystavu. Uskutecnila se pod ndzvem Nadcasovy
design: Jindrich Halabala a UP zdvody v kreativnim centru KUMST v Brné v mésici kvétnu. Kromé
nékolika ukazek originalnich nabytkovych kusl byla vystava koncipovana jako prehlidka nad¢asovych
modell, produkovanych nové pod hlavickou spoleénosti Modernista. Jednalo se o vybrané, komeréné
nejuspésnéjsi, nejzadanéjsi navrhy. Pro mnohé z navstévnikd mohlo byt zajimavé pravé srovnani
originalnich a nové vyrobenych produktd. Velkd navstévnost vernisaze i zajem navstévnik( v pribéhu
trvani akce byly svédectvim, Ze Halabalovo nestérnouci dilo je skute¢né nadcasové.
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Obr. 21, 22, 23 Vystava Nadcasovy design: Jindrich Halabala a UP a sympozium k vystavé, KUMST, 2023 [archiv autorky]

Zdroje
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Uhrin, Tibor

DREVENY KONiK AKO KULTURNY FENOMEN

THE WOODEN HORSE AS A CULTURAL PHENOMENON

Klucoveé slova: dizajn, konik, drevo, manufaktura, vyroba, tradicia
Key words: design, horse, wood, manufactory, producing, tradition

Abstrakt

Dreveny konik patri medzi tradi¢nych predstavitelov hracky v réznych kulturach. Slovensko mad
tradiciu vo vyrobe drevenych konikov v manufakturnej aj ludovej vyrobe, teda rezbdrskym spésobom
pomocou volnej prdce noZom aj pomocou drevoobrdbacich strojov. Z rbznych pristupov su
z dizajnérskeho hladiska najzaujimavejsie Stylizované vzory, ktoré boli evolucéne vyprofilované a neraz
predstavovali vyrobnu ndpli malych manufaktur (u nds aj vyrobnych druZstiev). Vo vdcsine pripadov
ide skor o také formy konika, ktoré pozostdvaju z kombindcie réznych geometrickych drevenych casti.
Na Slovensku je najpopuldrnejsim a najorigindlnejsim tradicnym produktom kyjaticky konik vyrabany z
bukového dreva v roznych modifikdcidch, s charakteristickou gravirovanou vyzdobou.

Abstract

he wooden horse is one of the traditional representatives of toys in various cultures.
Slovakia has a tradition in the production of wooden horses in both factory and folk production,
i.e. in the carving method using both free knife work and woodworking machines. Of the
various approaches, the most interesting from a designer's point of view are the stylized
patterns, which were profiled evolutionarily and often represented the production contents of
small manufactories (in our country, also production cooperatives). In most cases, these are
rather forms of horseshoes that consist of various geometric wooden parts. In Slovakia, the
most popular and original traditional product is the Kyjatice horse made of beech wood in
various modifications, with a characteristic engraved decoration.

1 Uvod

Dreveny konik patri medzi tradi¢énych predstavitefov hracky v réznych kultdrach
a takmer vo vietkych mal ko vobec mimoriadne postavenie. Jeho zobrazenie sa nachddza na 20 tisic
rokov starych malbdach v jaskyniach pri Lascaux, v gréckej mytoldgii sa v konskom zaprahu viezol kazdy
den z vychodu na zapad boh SIinka Helios , okridleny Pegas zas inSpiroval basnikov a jednorozec bol
povazovany za symbol Cistoty a jedinecnosti. Na Slovensku su najcastejSie zobrazovani svaty Martin na
bielom koni a tie? svaty Juraj, ktory zabil draka képiou sediac na chrbte koria. Co sa tyka drevenych
konikov, Slovensko ma tradiciu v ich vyrobe v manufaktirach pomocou drevoobrabacich strojov aj v
ludovej tvorbe, teda rezbarskym sposobom pomocou volnej prace dlatami a nozom. Z réznych
pristupov su z dizajnérskeho hladiska najviac zaujimavé Stylizované vzory, ktoré boli evolucne
vyprofilované a neraz predstavovali vyrobnu napln malych manufaktur (u nas aj vyrobnych druzstiev).
Vo vacsine pripadov ide skor otaké formy konika, ktoré pozostavaju z kombinacie réznych
geometrickych drevenych casti.
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2 Dreveny konik na Slovensku

Na Slovensku je najpopularnejSim a najorigindlnejsim tradiénym produktom kyjaticky konik
vyrabany z bukového dreva v réznych modifikacidch, s charakteristickou gravirovanou vyzdobou, s
dvomi alebo S$tyrmi kolieskami, svozikom, s jazdcom atd... Spoloénym znakom je technoldgia
vyrezavanych casti zo Stiepanych dosticiek. Ploché casti sa morili prirodnymi, neskér chemicky
pripravenymi moridlami. Do takejto farebne upravenej dosticky sa potom vyryvali alebo vykruzovali
vzory, ktoré boli typické aj pri vyrobe novohradskych susekov - truhlic. V 20. rokoch 20. storocia. Po
rozpade Rakusko-Uhorska totiz vyvoz lokdlnych vyrobkov skomplikovali hranice a vyvoz bol
nerentabilny. Hracky vzkriesil vytvarnik Bohumil Sippich, tajomnik Statneho Ustavu na zveladovanie
Zivnosti v Martine, ked pre obyvatelov Kyjatic organizoval kurzy vyroby kyjatickej hracky. Sadm tiez
navrhol jej nové, konstrukéne zjednodusené a farebne vyraznejsie predlohy. Po vytvarnikovej smrti sa
vsak rozmach vyroby opat zastavil, az kym fenomén kyjatickej hracky nevytiahol na svetlo profesionalny
reStaurator z Bojnického zdmku Anton Obona v roku 1969 [2.]. Neskor sa kyjatickej hracky chytili viaceri
majstri a ULUV. Dnes sa vyrobe a zachrane kyjatickych hraciek venuje Ladislav Hedvigi, ktory sa pustil aj
do rekonstrukcie starej $koly v Kyjaticiach, kde planuje vyrobu realizovat v budicnosti. Co sa tyka
kyjatickych hraciek a najma dreveného konika, tento typ s podobnym tvarom a vzorom sa nikde vo
svete neobjavuje a je potesitelné, Ze jeho vyroba stale pretrvava. Za zmienku stoja aj malované koniky
z produkcie vyrobného druzstva Javorina, ktoré fungovalo od roku 1947, ale postupne sa
preorientovalo na vyrobu nabytku. Specifické postavenie na Slovensku maju aj umelecky stvarnené
malované koniky od Vladimira Kompaneka alebo v suc¢asnej dobe Miloslav Jaros.

3 Priklady vo vybranych krajinach

Azda najznamejsie vzory na uzemi Ciech vznikli v oblasti Kru$nych hér, vyrabané sustruzenim s
farebnou povrchovou Gpravou. Tradicia vyroby drevenych hraciek na tzemi Ciech v roku 1908 vyustila
aj do priemyselnej vyroby v zavode TOFA (Toys Factory) Albrechtice (neskér Semily). Dnes zabezpecuje
remeselnu vyrobu a predaj firma Manufaktura, ktora prebrala vzory konikov zo sortimentu zaniknutej
Krasnej jizby (od roku 1947 pod hlavi¢kou éeského ULUVu) [4.].

Z pohladu dizajnu aj technoldgie st zaujimavé hracky vyrabané tradi¢ne v oblasti znamej vyrobou
drevenych hraciek, v Nemeckom Seiffene, v Erzgebirge (Krusné hory). Je to oblast bohaté na drevo
a v minulosti aj na rudy farebnych kovov, ktoré priniesli regiéonu v stredoveku velky banicky rozvoj.
0Od 18. storocia vSak zasoba rudy velmi poklesla a tak museli miestni obyvatelia ¢oskoro hladat iny
zdroj obZivy. Ten im poskytli miestne lesy bohaté na smrekové drevo, ktoré im uz nesltzilo iba pre
banicke Ucely, ale aj na drevovyrobu. Hracky sa ukazali byt najuspesnejsim artiklom. Region
Erzgebirge, no zvlast mesto Seiffen sa ¢oskoro stalo zname ako ,,Kraj hraciek”, kvéli rozvoju tohto
Specifického druhu remesla. UZ okolo roku 1864 existovalo 697 vyrobcov drevenych hraciek len

v samotnom Sasku. Vyrobky sa distribuovali po celej Eurdpe a cenovo najdostupnejsie pochadzali
prave z Erzgebirge. Znami boli najma svojim sustruzenym tovarom. Ich vyrobné metddy moZzeme aj
dnes oznacit za unikatne a tiez ich mozno povazovat za predchodcov priemyselnej sériovej vyroby.
Na zaciatku 19. storocia (okolo roku 1804) bol proces vylepseny v Seiffene uvedenim novej
technoldgie zndmej ako ,reifendrehen” alebo sustruZenie hraciek z profilovanych drevenych obrudi.
T4to metdda umoznila masovu vyrobu drevenych figiriek, najma zvieratiek, domcekov a vozidiel,

v roznych velkostiach. Vyrobny postup spaja sustruzenie — vyrobu obruce, ktord ma v reze profil
zamyslanej figurky a jej nasledné stiepanie. Z jedného takéhoto kruhu sa dalo nastiepat pomerne
velké mnozstvo figuriek, asi 40 az 60 kusov. Je to priklad vyuZitia sustruZenia, Stiepania a drevorezby
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v sériovej produkcii pred rozvojom priemyslu, preto je v iom obsiahnuty aj isty remeselnicky kumst.
Pri sustruzeni musi mat majster nacvi¢eny odhad, aby profil, ktory pred rozstiepenim vlastne nevidi,
zodpovedal profilu zamyslaného zvieratka. Remeselnik prstami odmeriaval a ,nahmatdval” buddci
tvar profilu. Kruhy sa robili z celistvého cerstvého smrekového klata bez hrci, Specidlnymi

nastrojmi. Spracovanie mokrého dreva bez vyuzitia energeticky ndaro¢ného susenia malo aj iné
vyhody a da sa vyufZit aj dnes. Pri praci sa drevo neprasi, je maksie, nastroj sa nezohrieva, ¢im vydrzi
dlhsie aj jeho ostrie. Po tyzdni macania vo vode sa klat upinal do sustruhu. Z jedného klata sa
odpichovalo niekolko obruci s ¢iastoéne opracovanym profilom. V druhej faze sa kazda obruc upla
znovu na sustruh a opracovala sa z druhej strany. Kruhy sa potom rovnomerne nastiepali na ploché
figurky so zamysfanym obrysom napr. konika. Takéto malé nastiepané kusky dreva uz dalej
nepraskali a pomerne rychlo sa dosusili. Nastiepané zvieratka, ktorych profil uz nebolo mozné
opravit, sa eSte mokré dorezali rezbarskym nozom a ziskali tak nezamenitelnd remeselnt stopu
ru¢ného opracovania. VyCnievajuce Casti ako rohy, usi a chvost sa dodatoéne naliepali. Hracky sa
Casto zvykli aj farbit glejovymi farbami na kriedovy podklad. Napriek tomu, Ze je tato technoldgia
vykonna, nie je vobec jednoducha a vyzaduje si dlhodobejsie zaskolenie - dobrého tokara a rezbara
v jednej osobe. Typickd bola domdca vyroba tychto hraciek, no ked' sa robila vo vac¢sej miere boli
jednotlivé fazy vyroby rozdelené na samostatné pracoviskad, existovali napr. Specidlne farbiarne pre
hracky [1.].

V Seiffene je v su¢asnosti skanzen a muzeum hraciek. UZ len niekolko kvalifikovanych remeselnikov
pokracuje vo vyuZivani tejto ekologickej metédy vyroby hradiek. Figurky, ¢asto s vianocnymi motivmi
su dnes vkusne balené v drevenych krabickach z ohybaného dreva a v sicasnosti plnia skor funkciu
suveniru, alebo kuriozity pre zberatelov.

Jeden z pozoruhodnych tradiénych produktov Svédska, z hladiska vyroby, je pévodne hraéka -
Dalarnsky konik, ktory sa vyraba uz takmer 400 rokov. Do Sirokého povedomia sa dostal az v roku
1939 na svetovej vystave v New Yorku, kde bol vystavovany vo Svédskom pavildne. Vyraba sa rucne
z jedného kusa cCerstvého smrekového dreva Specidlnym zaspicatenym tenkym rezbarskym noZzom
v pocte aZ 400 tisic kusov ro¢ne. Vo Svédsku sa s nim moézeme stretnut viade, dokonca

v hypermarketoch. Na zhotovenie hrubého tvaru sa pouziva pdsova pila, ale ru¢na praca nozom sa
neda nahradit strojom, ani mechanizmom. Kazdy rez, jeho intenzita, smer aj di?ka a zaroven aj
spo6sob uchopenia polotovaru su presne definované aby bola dosiahnuta vysoka efektivita ru¢nej
vyroby. V poslednej faze sa koniky maluju. Nové vtipné vytvarné posuny konika od Katariny Brieditis
zo Svédska pre spolo¢nost IKEA reprezentuju $védsky dizajn a jeho tzv. neotradi¢nt formu na
putovnej vystave , Skandindvsky dizajn - viac nez mytus*“, organizovanej Severskou radou ministrov
[5.]

Velmi pozoruhodna bola praca danskeho dizajnéra Kay Bojesena (1886-1958). V 30. rokoch 20.
storocia navrhol okrem inych hraciek aj konika, ktory sa vyraba z orechového dreva dodnes a patri
medzi symboly danskeho dizajnu.

Dreveny konik, uz dnes plIni funkciu skor suveniru alebo darceka ako hracky na hranie. Je tiez
objektom zaujmu zberatelov a milovnikov tradi¢ného remesla. Stale sa ale objavuju nové dizajnérske
interpretacie tohto symbolického produktu. Do prezentacie som zaradil aj niekolko mojich navrhov,
ktoré vznikli s finanénou podporou formou Stipendia z Fondu na podporu umenia.

4  lustracie
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Obr. 13 Kyjaticky konik s jazdcom: sicasny vyrobok od Ladislava Hedvigiho [foto: Tibor Uhrin]

Obr. 2 Sustruzeny a malovany konik: povojnovy vyrobok predavany v predajniach Krasna jizba, autor: FrantiSek Bukacek
[foto: Tibor Uhrin]
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Obr. 3 Technika sustruZenia profilovych obruci: ukazka profilu konika [archiv autora]

Obr. 4 Dalarnsky konik, Dalahdst: ru¢ne vyrezany a malovany, zo smrekového dreva [foto: Tibor Uhrin]
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Obr. 5 Dreveny konik vyrobeny sustruZenim z bukového dreva: autor: Kay Bojesen na zaciatku 30. rokov [archiv autora]

Obr. 6 Drevené koniky urcéené pre sériovi vyrobu. Autor: Tibor Uhrin [foto: Tibor Uhrin]
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Badura, René
DizAJN ususUl Ul

Umela inteligencia v tvorbe

Anotacia: Umeld inteligencia ako fenomén pdsobi na zauZivané schémy tvorby, jej rychly
nastup vytvara mnoZstvo otdzok a kreuje mnozstvo novych situacii spojenych s tvorbou dizajnu.

Anotdcia ENG: Artificial intelligence as a phenomenon is influencing the established schemes
of creation, its rapid emergence creates many questions and creates many new situations related to
the creation of design.

Klicové slova: umeld inteligencia, dizajn, etika, autorstvo, procesy

Keyword: artificial intelligence, design, ethics, copyright, processes

1 Umelainteligencia

Umela inteligencia (dalej Al) je interdisciplindrna veda, ktora sa zaobera simuladciou fudskej
inteligencie strojmi, pocitacmi, sietami atd. Al - to je dlhodoba snaha ludi vytvorit systémy, ktoré su
schopné ucit sa, chapat a odpovedat na podnety z okolitého sveta. Je tento sen fikciou, stic¢asnostou,
nebezpedim, ktoré nas obklopilo? Nevieme. PreZivame a sme stcastou doby, ktora je nie¢o podobné
ako priemyselnd revolucia a zaciatky ,pary”. Rozdielom je vSak pochopenie avnimanie procesov
spojenych sAl. Jej skutoéne raketovy nastup prekvapuje audivuje zaroven, rychlost vyvoja
a dostupnost moznosti je nepredstavitelna. Tato rychlost vyvoldva obrovské mnoistvo otéazok,
pochybnosti ale i romantickych ocakavani. V kazdom pripade to je zlom, histéria bude mat opat
medznik, pred a po nastupe Al. V 21. storoci sa Al rychlo extrémne rozvija, ovplyvnena pokrokom v
oblastiach ako su velké data, strojové u€enie a neuroinformatika. V sicasnosti sa Al pouziva v mnohych
roznych oblastiach, vratane:

e Spravodajstvo a média: Al sa pouZiva na spracovanie informacii, preklad jazykov a analyzu
socialnych médii (ale aj na generovanie sprav, hoaxov, deepfake sprav).

e Zdravie: Al sa pouziva na diagnostiku chordb, vyvoj novych liekov a personalizaciu liecby (ale
aj novych syntetickych prekurzorov).

e Doprava a stroje: Al sa pouziva na vyvoj autondmnych automobilov, inteligentnych
dopravnych systémov a dopravnych dronov (ale aj autondmnych zbrarovych systémov).

¢ Ekonomika: Al sa pouZiva na automatizaciu uloh, zlepSenie rozhodovania a optimalizaciu
procesov (ale aj systémov na ekonomicku kriminalitu).

,

Hlavné trendy v oblasti umelej inteligencie v su¢asnosti zahffiaju:

o Velké data/Metadata: Al sa spolieha na velké mnoZstvo Udajov na trénovanie svojich
modelov (nacvi¢enie/, kimenie” datami). V stéasnosti je dostupnych viac udajov ako
kedykolvek predtym, ¢o vedie k rozvoju vykonnejsich viac obsiahlych Al systémov. My sami
sa stdvame sucastou tychto procesov cez vyuzivanie tychto systémov.

e Strojové uéenie: Strojové ucenie je oblast umelej inteligencie, ktora sa zameriava na vyvoj
algoritmov, ktoré sa mozu ucit z Udajov bez explicitného programovania. Strojové ucenie je v
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sucasnosti jednou z najrychlejsie sa rozvijajucich oblasti umelej inteligencie. Niektoré procesy
boli pozorované ako autondmne, prebiehajlce ,,na pozadi“.

¢ Neuroinformatika: Neuroinformatika je oblast, ktora sa zaobera stddiom ludského mozgu a
jeho fungovania. Neuroinformatika poskytuje inSpiraciu pre vyvoj novych Al systémov, ktoré
su podobné [udskému mozgu.

Rychly rozvoj umelej inteligencie vyvolava aj niektoré etické otazky ako napr.:

o Ako zabezpedit, aby Al systémy boli humanne, spravodlivé a nediskriminaéné?

¢ Ako sa vysporiadat s potencidlnym nebezpecenstvom Al systémov, ktoré sa stanu
autondmnymi a schopnymi samostatného rozhodovania?

o Ako zabezpedit, aby Al systémy boli pouZité pre pozitivne rie$enia a nie na negativne,
kriminalne, zlo€inné?

2 Umela inteligencia a dizajn

Umel3 inteligencia (Al) ma potencial zmenit dizajn. Al méze byt pouZitd na automatizaciu uloh
tzv. rutin, porovndvanie, ziskavanie dat, relevantnych udajov, noriem, legislativy, poznanie dat
uzivatelov, tvorbu verzii, mutacii, permutdcii, zlepSenie vyberu a generovanie novych zostav. Al je nie
nepodobna ,house music”, kde tvorca vyuziva tzv. samples. Tvorivost generativnej Al je limitovana
poznanim, nie kreovanim. To je zatial slaba stranka Al, hoci je zaroven velmi silnou svojou Sirkou. Al
mobze byt pouZitd na automatizaciu mnohych uloh, ktoré su tradiéne vykonavané dizajnérmi. Napriklad
Al moze byt pouzita na:

e Vytvaranie prototypov: Al mdze byt pouzitd na generovanie 3D modelov vyrobkov na
zaklade technickych $pecifikacii.

¢ Testovanie: Al mdze byt pouzitd na testovanie vyrobkov na funkénost a bezpecnost.

¢ Analyza: Al mbze byt pouZitd na analyzu udajov o pouzivateloch a trhu, aby sa ziskali
poznatky, ktoré mozno pouZit na zlepSenie vyrobkov.

e Predpovedanie predaja: Al mbze byt pouZita na predpovedanie predaja novych vyrobkov.

e Optimalizacia dizajnu: Al mdze byt pouzita na optimalizaciu dizajnu vyrobkov z hladiska
nakladov, efektivnosti a vykonu.

e Personalizacia: Al mozZe byt pouZitd na personalizaciu dizajnu vyrobkov na zéklade
individualnych potrieb a preferencii zakaznikov.

e Vytvorenie novych konceptov: Al mdze byt pouZitd na generovanie novych konceptov
vyrobkov na zadklade analyzy udajov o pouZivateloch a trhu.

¢ Riesenie problémov: Al mdZe byt pouZitd na rieSenie problémov s existujucimi vyrobkami.

e Inspiracia: Al mdze byt pouZitd na inSpirdciu dizajnérov novymi napadmi.

Pouzitie Al v dizajne ma iste niekolko vyhod:

e Zvysena efektivita: Al moze pomoéct dizajnérom usetrit ¢as a peniaze.

e Zlepsena kvalita: Al mdze pomdct dizajnérom vytvorit lepsie vyrobky, ktoré su funkénejsie,
bezpecnejsie a atraktivnejsie.

¢ Nové mozZnosti: Al méze pomdct dizajnérom vytvorit nové a inovativne vyrobky.

Pouzitie Al v dizajne ma aj niektoré obmedzenia medzi ktora patri:

e Cena: Al systémy a ich pouZitie mdze byt drahé.
e Kvalita udajov: Kvalita udajov, na ktorych su Al systémy trénované, ma zasadny vplyv na ich
vykon. Tento bod suvisi aj s predchadzajicim bodom.
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e Otazky spojené s humanitou: Existuju mnohé (etické) otdzky suvisiace s pouzitim Al v
dizajne, ako napriklad otazka, ako zabezpedit, aby Al systémy boli korektné k ludom, aby
nesledovali nejaké ekonomické uzko skupinové zaujmy.

Umel3d inteligencia ma potencial vyraznym spdsobom zmenit dizajn, proces tvorby, proces
vyroby a pracu samotnych tvorcov. Al méze napomact dizajnérom usetrit ¢as a naklady, vytvorit lepsie
vyrobky a otvorit nové moznosti. V budicnosti mézeme ocakavat, Ze Al bude v dizajne vyrobkov hrat
stale délezitejsSiu ulohu. Al systémy urcite budu stale vykonnejsie, dostupnejsie, user friendly a budu
mat pristup k ¢oraz vdésiemu mnozstvu Udajov. To umozni Al systémom generovat kreativne a
inovativne navrhy, ktoré by nebolo mozné vytvorit ruéne. Samotné vyuzZivanie Al v dizajne otvara
viacero otazok ako su napriklad nasledovné:

o Spravodlivost: Ako zabezpecit, aby Al systémy boli vidy korektné k ¢loveku?

e Autondédmnost: Ako sa vysporiadat s potencidlnym nebezpedenstvom Al systémov, ktoré sa
stanl autondmnymi a schopnymi samostatného rozhodovania? Budu vzdy platit Asimovove
zakony robotiky? Al systémy sa stavaju Coraz sofistikovanejsimi a mozu byt schopné
samostatného rozhodovania a selekcie. To vyvolava otazku, kto je zodpovedny za
dizajny/c¢iny/navrhy/formy vytvorené Al systémom. Na rieSenie tohto problému je potrebné
vyvinut Uplne nové etické ramce. Je tieZ potrebné vyvinat nové procesy ovladania, postupy
pripadne technoldgie, ktoré by umoznili ludom/dizajnérom v nejakej podobe
kontrolovat/riadit procesy v Al.

e Bezpeénost: Ako zabezpedit, aby Al systémy boli vidy bezpeéné a neohrozovali pouZivatelov?
Vojna, bezpecnost/kriminalita a Al? Al systémy totiz m6Zu byt potencidlne nebezpecné, ak
nie st bezpecne vyvinuté. Al systémy by mohli byt pouZité na vytvorenie nebezpecnych
vyrobkov alebo na utok na pouzivatelov.

e Zodpovednost: Kto je zodpovedny za &iny Al systémov? Fake dizajn a Al - je moZné najst
chybu? Je autor autorom, je Al tvorca?

MozZnymi rieSeniami su:

e Transparentnost: Al systémy by mali byt transparentné, aby bolo mozné pochopit, ako
funguju a ako mézu ovplyvnit pouzivatelov. Dizajn doposial v analégovej podobe bol viac-
menej transparentny, a bol pomerne lahko identifikovatelny autor. S nastupom softvérov
(parametrické navrhovanie) boli procesy tvorby riadené a vysledok bol o¢akavany. Autor bol
sice ovplyvneny zru¢nostami ovladania softvéru (SW), moznostami samotného programu
resp. kombinaciou SW, samotnou ponukou SW (napr. materialov, povrchov, moznosti
modifikacie a pod.), Softvér sa stal si¢astou a determinantom vystupu. V Al sa jedna skor
o selektivny vyber z nekonecnej moznej mnoZziny mutdcii, zadania volnejSie vymedzuju
vysledok, tvorca procesy ma stdle menej pod kontrolou. Formalna dokonalost vystupu méze
dat falosny pocit kvality.

e Overenie: Al systémy by mali byt overované, aby sa zabezpecilo, Ze su v prospech ludstva.

e Regulacia: Al systémy by mali byt regulované, aby sa zabezpecilo, Ze su bezpecné a
zodpovedné.

Tvorivost, kreativita a Al
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Tvorivost je schopnost produkovat nové a originalne napady. Kreativita je ddleZitou sucastou
ludského Zivota a je potrebna v mnohych oblastiach, ako je umenie, veda, technolégia a podnikanie.
Tvorivost je zloZity a mnohotvarny jav, ktory je tazké explicitne definovat. Existuje mnoho réznych
definicii kreativity, ale niektoré z najbeznejsich zahfiaju:

e Tvorivost je schopnost produkovat nové a originalne napady.
e Tvorivost je schopnost riesit problémy novym a inovativhym spdsobom.
e Tvorivost je schopnost vidiet veci z nového uhla pohladu.

Vytvaranie novych resp. ,,novych” umeleckych diel (?)

Al systémy mdzu byt pouzité/zneuzité na vytvaranie ,novych” umeleckych diel, ako su obrazy,
filmy, hudba, literatdra a pod. Napriklad Al systémy mozu byt pouzité na generovanie ,novych”
obrazov, vytvaranie ,,novych” hudobnych skladieb alebo pisanie ,,novych” pribehov. Otazne je ked Al
pouzije jedinecny spbsob prace umelca a vytvori ,novy” projekt, je to eSte umenie? Je vyuzitie hlasu
uz nezijuceho spevdka spravne? Je ,novy” obraz podla rukopisu napr. Rubensa v poriadku? Je dizajn

u

»inspirovany“ moralny pristup Al?
Pouzitie Al otvara dalsie otdzky ako:

e Autorstvo: Kto je teda autorom kreativneho vystupu vytvoreného Al? Autorstvo je pravny a
kultarny koncept, ktory sa vztahuje na uznanie zasluh za vytvorenie diela. Autorstvo je ¢asto
spojené s urcitymi pravami a privilégiami, ako je pravo na reprodukciu, distriblciu a Gpravu
diela. V tradi¢énom chapani autorstva je autorom osoba, ktora vytvorila dielo. V pripade
kreativneho vystupu vytvoreného Al systémom sa v3ak otdzka autorstva stava zloZitejSou.

e Kreativita vs. reprodukcia: Je Al skutocne kreativna, alebo len reprodukuje vzorce (samples),
na ktorych bola nacviéena? Kreativita je schopnost produkovat nové a originalne napady.
Reprodukcia je schopnost kopirovat alebo napodobriovat niec¢o existujice. Al zrejme nie je
skutocne kreativna, pretoze len reprodukuje vzorce, ktorymi bola vycvi¢end/“nakimena“. Al
moze byt kreativna v generovani mutdcii a verzii.

3  Zaver

S rozvojom Al sa vysSie spomenuté problémy a otdzky pravdepodobne stanu este zloZitejsie.
Vykon a dostupnost Gdajov Al systémom umozni generovat viac-menej kreativne a nové vystupy, ktoré
budu ¢oraz tazsie odlisit od vystupov vytvorenych udmi. Umeld inteligencia je extrémne rychlo sa
rozvijajuca technoldgia, ktord ma potencial zmenit mnohé aspekty nasho Zivota, ma potencial priniest
mnoho vyhod v tvorbe dizajnu. V sicasnosti sa Al pouziva v mnohych réznych oblastiach a v budicnosti
sa jej pouzitie eSte rozsiri. Jej komplexny a zasadny vplyv je niekedy velmi tazko predikovatelny. Je vsak
dolezité uvedomit si aj etické otazky, ktoré si s tymto pouzitim spojené. Je potrebné vyvinut nové
rieSenia na rieSenie tychto etickych otazok, aby sa zabezpedilo, ze Al systémy sa budu pouzivat na
prospech ludstva. Ocakava sa, Ze Al bude Coraz viac integrovana do dizajnérskeho procesu. Al systémy
budd moct pomahat dizajnérom pri vSetkych fazach procesu, od prieskumu a analyzy az po
generovanie, prototypovanie a testovanie. To umozni dizajnérom sustredit sa na redlnu kreativnhu
stranku procesu a usetrit ¢as a peniaze na Ulohach, ktoré mézu byt automatizované. Al ma potencial
vyrazne zmenit spdsob, akym pristupujeme ku kreativite. Al systémy mdzu byt pouZité na generovanie
novych ndpadov, rieSenie problémov a vytvaranie novych umeleckych diel. V budidcnosti sa o¢akava,
Ze Al bude v kreativite hrat este déleZitejSiu Ulohu. Al systémy budud stale vykonnejsie a budd mat
pristup k ¢oraz vacsiemu mnozstvu Udajov. To umozni Al systémom generovat kreativne a inovativne
vystupy, ktoré by nebolo mozné vytvorit rucne. Al systémy budi moct pomahat ludom pri vSetkych
fazach procesu, od prieskumu a analyzy aZ po prototypovanie a testovanie. V spojeni s aditivnymi
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technolégiami, CNC zariadeniami, virtudlnou alebo rozSirenou realitou vytvoria Uplne nové modely
tvorby dizajnu, nové predmety zaujmu dizajnérov. Toto umozni ludom sustredit sa na skutocne
kreativnu stranku procesu a usetrit ¢as a peniaze na Ulohach, ktoré mézu byt automatizované.

Al je (asi) vyborny sluha, ale (asi) zly pan. Urcite sa velmi rychlo stane sucastou kazdej nasej
¢innosti, zmeni nas pristup k praci, umozni tvorit dizajn inak.

UPOZORNENIE: TEXT A ILUSTRACNE OBRAZKY BOLI PRIPRAVENE ZA POMOCI Al SYSTEMOV.
Obrazky:
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.designswan.com%2Farchives
%2Fai-generated-avant-grade-furniture-
series.htm|&psig=A0vVaw20CFh1m9btBWuuX3YJriEC&ust=1701861468862000&source=images&cd
=vfe&opi=899784498&ved=0CBEQjRxqFwWoTCNjt6KyW-IIDFQAAAAAJAAAAABAO

https://img.freepik.com/premium-photo/fashionable-luxurious-royal-king-art-throne-chair-
furniture-ai-generated-image 848903-2561.jpg
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Csuzova, Katarina

BIOMIMIKRY A BIOFiLIA AKO METODY TVORBY PRIRODOU
INSPIROVANYCH INOVACIi V DIZAJNE

BIOMIMICRY AND BIOPHILIA AS METHODS OF CREATING
NATURE-INSPIRED INNOVATIONS IN DESIGN

Klucoveé slova: biomimikry, biofilia, drevo, umenie, veda
Key words: biomimicry, biophilia, wood, art, science

Abstrakt

Aplikovany vyskum sa venuje emuldcii aktivnych biomimetickych mechanizmov dreva
a prvkov na bdze celulézy do experimentdlnej formy Ci vlastnosti dizajnu. Venuje sa prevazne
vyskumu rotujucich semien a inych kinetickych prirodnych prvkov a abstrahuje ich jednotlivé
estetické, funkcné, fyzikdlne alebo mechanické parametre, na zdklade ktorych dosahuju svoje
funkcie, do novych principov pre dizajn. Je snahou o vytvorenie funkénych a Zivotaschopnych
produktov inSpirovanych svetom prirody, ktoré budu zdrover biofilnymi elementmi. Budu
replikovat prirodné zdZitky vo vybudovanom prostredi a prostrednictvom emdcii obnovovat
spojenie cloveka a prirody.

Abstract

The applied research is devoted to the emulation of active biomimetic mechanisms of
wood and celulose-based elements into experimental form or design properties. It deals with
research on rotating seeds and other kinetic natural elements and abstracts their individual
aesthetic, functional, physical or mechanical parameters into new principles for design. The
main aim is to create functional and viable products inspired by the world of nature that are
also biophilic elements. These will replicate the natural experience in the built environment
and recreate a connection between humankind and nature through emotion.

1 Uvod

Na zaciatku bola rovnovaha. Zivot na nasej Zemi existuje uz 3.8 miliard rokov a za ten
¢as sa Matka priroda naucila ako nas svet pohanat. Aj vedecké Gvahy gréckych filozofov sa
viazu na myslienky, Ze priroda je prameriom pokoja a poriadku vo veciach. Dévodom, preco sa
nieCo deje a dokazom, Ze spravne sa dialo dovtedy, dokedy bol aj clovek jej prirodzenou
stcastou. Clovek vo vztahu s prirodou kedysi tieZ vykazoval zndmky biologickej rovnovéhy.

Ani [udia neZili odjakZiva vo vybudovanom prostredi. Nase teld boli prisp6sobené
Zivotu v prirode. Ta bola kedysi nasim skutoénym domovom. Fakt, Ze fudia zasahovali do
prirody len v naozaj nevyhnutnej miere, sa dnes uz zmenil. Evolucia sposobila, Ze si ¢lovek,
prahnuci po materializme, postupne snazil podmanit cely svet a aj napriek tomu, Ze humanna
zlozka predstavuje len naozaj nepatrny podiel celkovej biomasy Zeme, jej vplyv na prirodu zacal
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byt neprimerane velky. Urbanizacia a industrializacia zapricinila, Ze cas, ktory sme kedysi
stravili v prirode, dnes travime zavreti v budovach. Vystavba miest degraduje Zivotné
prostredie, ¢im nas od Zivej hmoty Uplne odcudzuje.

,PRIRODA DOKAZE EXISTOVAT BEZ NAS, MY BEZ NEJ NIE.“
- Erich Fromm

Dlhodoba inklindcia k urbanistickému prostrediu zapricinila neudstupny narast
civilizacnych choréb a stresu, ktoré pramenia z nedostatku kontaktu so Zivym prostredim
a z nadmernej koncentracie obyvatelstva v mestach. Tento moment dokazuje, ze nic, €o si
vybudujeme, nemdze nahradit to, ¢o nam roky poskytovala priroda. Harmonické univerzum s
dokonalym tvaroslovim, matematickymi formami, vybornym materidlovym sortimentom ¢i
vyvazenymi Zivymi uUkazmi. Na zdaklade niekolkych Specifikacii ju ale je moiné aspon
napodobnit. Aplikacia tychto prirodnych vzorov do prostredia ¢loveka preto nadobudla
kfuéovy vyznam a stala sa jednym pochopitelnych trendov sucéasnosti.

V ramci vyskumu je to metdda biomimikry v synergii s biofiliou a kinetické prirodné
principy ako inSpiracny zdroj, ktoré sa stdvaju mierkou pri navrhovani a tvorbe
bioinSpirovanych produktov. Obe Cerpaju z prirody, avsak odliSnym sposobom. Kym jedna
Cerpa z funkénych stratégii a podporuje ekoldgiu a udrzatelnost, druha cerpad zo vztahov
Cloveka a prirody a humanizuje nase navrhy. Spoloc¢ne su mierkou pre dobré a kvalitné dizajny.

[1,2] ¢lovek v prirode — pobyt v prirode ako dokonaly emocionalny a zmyslovy zaZitok [Barbora Kolencikova]

2 Teoretické vychodiska

BioinSpiracia a jej metddy ako biomimikry a biofilia predstavuju jednu zo slubnych
stratégii pre zmenu sucasnej paradigmy tvorby smerom k systémového pristupu hybridného
myslenia v dizajne.

Prispevky nepresli jazykovou Upravou

Podujatie je realizované v ramci projektov: KEGA 001TU Z-4/2021, agentiry na podporu vyskumu a vyvoja na zéklade zmluvy €. APVV-21-0015, Erazmus +
HU-Volution ID KA220-HED-D59AF515

Conference is covered in frame of projects: KEGA 001TU Z-4/2021, Slovak Research and Development Agency under the Contract no. APVV-21-0015, Erazmus +
HU-Volution ID KA220-HED-D59AF515



2.1

Tvorivost v dizajne VI. / Creativity in design VI. / 25.10. 2023 / Zvolen

BIOMIMIKRY
AKO METODA TVORBY PRIRODOU INSPIROVANYCH INOVACII V DIZAINE

Pojem pochddza z gréckeho slova bios-Zivot a mimesis-napodobriovanie a definuje
sa ako prax, ktord nds uci zo stratégii ndjdenych v prirodnom svete. Vedome ich
napodobriuje s cielom vyrieSit komplexné problémy [udskej existencie a pomdha
vytvdrat produkty, ktoré budu z dlhodobého hladiska udrZatelné a prispésobené
predloZila biologicka Dr. Janine Benyus, ktord je spoluzakladatelkou Biomimicry
Institute.

,KED ZVAZIME TO, CO JE NAOZAJ UDRZATELNE, JEDINY SKUTOCNY MODEL, KTORY
FUNGUJE UZ DLHE CASOVE OBDOBIE, JE SVET PRIRODY.“
- Janine Benyus

Biomimikry je zdroven filozofiou, ktord hovori o tom, Ze prirodu si mdme cenit
v prvom rade preto, ¢o sa od nej méZeme naucit a nie pre to, ¢o z nej méZeme vytaZit.
To, ¢o nds obklopuje je tajomstvom preZitia a za pomoci biomimikry sa méZeme
nielen ucit z tychto mudrosti, ale aj uzdravit seba samych i svet prirody. Cim viac bude
nami vytvoreny svet vyzerat ako ten prirodny, tym je pravdepodobnejsie, Ze budeme
nasou planétou prijati. V biomimikry rozozndvame celkovo tri urovne
napodobriovania — napodobfriovanie  formy, napodobriovanie  procesov
a napodobriovanie ekosystémov.

2.2 BIOFILIA

AKO METODA TVORBY PRIRODOU INSPIROVANYCH INOVACII V DIZAINE

Biofilia pochddza z gréckeho slova bios-Zivot a filein-milovat, mohli by sme jej preto
chdpat ako ldska k Zivotu. V hlbsom slova zmysle to znamend, Ze ¢lovek je intuitivne
spdty so zZivym svetom, ¢im prirodzene inklinuje k jeho podobdm. Prvy krat tento
termin pouzil nemecko-americky psychoanalytik Erich Fromm, ktory vnima biofiliu
ako urcitu psychicku pritaZlivost ku vsetkému Zivému a tvrdi, Ze narusenie biologickej
rovnovdhy spdésobil ¢lovék.

,BIOFILIA NIE JE LEN INSTINKT. JE TO DOKONALY KOMPLEX PRAVIDIEL.“

- Edward O. Wilson
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Ci u? vsak ¢lovek pochybil podvedome alebo umyselne, jeho Idska k Zivému sa
nakoniec vZdy prejavila. UdrZiavanie psychickej rovnovdhy bolo pre neho rovnako
nevyhnutné ako udrZiavanie tej fyzickej. Tu vSak dokdzal dosiahnut jedine
zachovanim svojho orientacného kruhu, ktorym je Zivy svet. Existuje mnoho
odpovedi. Jednou z nich je prdve biofilny dizajn, ktory ponuka inovativny sp6sob
vytvdrania ludského prostredia, v ktorom Zijeme alebo istym spésobom pésobime, a
to za pomoci prirody. ide o vznik zdravého miesta, v ktorom budu mat aj ludski jedinci
podmienky na plnohodnotny kaZdodenny Zivot.

TaZi z vnutornej psycholdgie, ktord je mapovand v nasich mozgoch a poskytuje
overeny systém principov, vdaka ktorym moéZe byt ¢lovek hlboko prepojeny s
prirodnym svetom. Skusenosti s prirodou v zastavanom prostredi sa obvykle delia na
tri Casti — priroda v priestore, prirodné analégie a povaha priestoru.

3  Praktické vychodiska

Ako uz bolo spomenuté, vyskum sa zameriava na Specificki a konkrétnu skupinu
inSpiracnych zdrojov, ktorymi su aktivne biomimetické mechanizmy dreva ¢i prvky na baze
celuldzy aich aplikdciu na rozhrani nabytku a interiéru prostrednictvom metdd biomimikry
a biofilie.

Na zdklade objektivnych kritérii sa vybrali rotujuce semend ainé kinetické prirodné
principy, ktoré su zndzornené v podobe funkénej karty. Funkéné karty patria k postupom pri
adaptdcii metédy biomimikry a preto, jednym z inovaénych vystupov bude databdza tychto
postupov. Jej cielom je prezentovat prirodu ako model, mierku a mentora pre inovativne
a udrzatelné rieSenia rozmanitych aspektov v zrozumitelnej forme pre dizajnérov.
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3.1 ROTUJUCE SEMENA

AKO INSPIRACNY ZDROJ PRE APLIKACIU V DIZAJINE PRODUKTOV

Komplexné, a zdroveri jednoduché elementy stromov, ktoré ndm prinavracaju detské
casy, kedy okolo nds poletovali v jesennom obdobi, a pritom sme si ani neuvedomovali
aké je ich postavenie vo svete prirody. Clovek ich pritomnost podvedome vnima ako
urcité zmysloveé zazZitky, ktoré reprezentuju krdtke, ale vitané stimuly. Podobne ako Sum
listia, jemné vdnky Ci tieriohra stromov*; priroda ndm ddva najavo, Ze Zije a my sme jej
prirodzenou sucastou.

InSpirdciou sa preto stdva prdve takyto zdzitok a funkcia, ktorou ho dosiahneme.
V tomto pripade je to pohyb. Aplikdcia tychto podnetov resp. elementov, vdaka
ktorym vznikaju, vo vybudovanom prostredi, méZe nielen pozitivne vplyvat na
Cloveka a jeho zdravie, ale vdaka svojim rozmanitym vlastostiam poskytuje aj
nekonecnu inspirdciu pre vyvoj inovdcii v dizajne.

NAZOV
JAVOROVE SEMENO

[+¢] T
> LATINSKY NAZOV
T ACCR SAMARA
o
a :

STRATEGIA

Tvar » rozlozenie "TO'1E.}I :o{ﬁn?r::‘::_. pecuju ich

MECHANIZMUS

PRINCIP DIZAJNU

Naveh, kt CRME Jokazal samotirne orienteyal ¢

[2] funkénd karta — javorovd samara [autor]

4 Experimentalna ¢ast

Experimentdlna Cast pozostava z jednotlivych postupov ako hladanie aplikacného
potencidlu vybranych elementov, brainstorming a vyvijanie ndpadov, vyber Zivotaschopnych
konceptov, vytvorenie design briefu, tvorivd transformdcia do podoby dizajnu a experimenty
tykajuce sa zvoleného prirodného modelu.
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4.1 BIOMIMETICKY A BIOFILNY DIZAIN
UDRZATELNY A ZIVOTASCHOPNY DIZAIN PRE CLOVEKA A PRIRODU
Experimenty spocivaju v aplikdcii spominanych prirodnych zdZitkov z podkapitoly 3.1* do
volnych konceptov, ktorych cielom bude vyjadrit podobnu emdciu, aku zaZivame
v prirode.

Vybudované prostredie sa v priebehu vekov nevyvinulo rovnako, ako to prirodné, ¢o
nds vedome Ci nevedome ovplyviiuje, pretoZe aj my ludia dor geneticky patrime.
Zdmerom dizajnu je preto zabezpecCit rovnaky zdZitok, akurdt v statickom
zastavanom prostredi ludi. Takto inSpirovany kineticky interiérovy element méZe
vyrazne zdynamizovat priestor a
prinavrdtit tym Zivot do interiérov. Vysledny produkt by sa stal biofilnym elementom,
ktory by mal uplatnenie v ramci réznych druhov priestorov.

[4] biofilne mikroprostredie — zmyslovy zazitok inspirovany prirodou [autor]

Takyto zdZitok by mohol mat potenciondine uplatnenie v coworkingovych Cci
kanceldrskych priestoroch, kde sa pri sedavej, mentdlne ndrocnej prdci zide
regenerdcia a psychickd obnova. Vizudlne rozptylenie totiZto umoZriuje mentdinu
prestdvku, ktord predchddza dlhodobej unave, bolestiam hlavy alebo fyzickej
nepohode. Nendpadne puta pozornost a obchddza tym dusevnu unavu a stres.
(Terrapin, 2014) ZazZitok by mohol byt vitany aj v zdravotnickom prostredi ci
nemocniciach, kde vdaka neosobnym, klinickym podmienkam méZe ndvstevnik
prepadat stresu, depresii ¢i uzkostiam.
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5  Zhrnutie

Prirodou inSpirované inovacie su unikatne v mnohych aspektoch. Okrem toho, Ze su
dokonale prisp6sobené svojej funkcii, su aj elegantné a krasne. SuU energeticky efektivne,
vytvorené na baze neSkodnej chémie, z dostupnych materidlov, bez produkcie odpadu a mézu
mat vplyv na psychické zdravie uZivatelov. Konec¢ny vystup bude artefaktom, ktory bude
vzdavat hold prirode Gplne novym spdsobom. Nezostane iba pasivnou vlastnostou dizajnu, ale
jeho generatorom pri tvorbe vyslednych produktov. Tie budil schopné vdaka tymto
vlastnostiam regulovat svoje parametre podobne ako to dokaze priroda. Budu apelovat na
problém v oblasti dizajnu a svojou funkciou sa ho snazit aktivne riesit. Na rozdiel od prirody,
ktorej evollcia postupuje mensimi krokmi, fudskej tvorivosti a kreativite sa medze naozaj

inovacii.
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FarkasSova, Elena

KOMPETENCIE DIZAJNU A KOMPETENCIE DIZAJNERA

DESIGN COMPETENCES AND DESIGNER COMPETENCES

Klucové slova: kompetencie dizajnu, kompetencie dizajnéra, vzdeldvanie dizajnérov,
kreativna inteligencia, model ¢innostnych kompetencii

Key words: design competencies, designer competencies, designer education, creative
intelligence, model of activity competences

Abstrakt

Prispevok sa zaoberd kompetenciami dizajnu a kompetenciami dizajnéra v 21.
storo¢i ako suvztaZnou sustavou vzdeldvania buducich dizajnérov. PribliZuje trend vyvoja
kompetencnych poZiadaviek a vyzdvihuje kreativnu inteligenciu dizajnéra ako vychodiskovy
predpoklad tvorivého procesu/produktu v dizajne.

Abstract

The paper deals with design competencies and designer competencies in the 21st
century as a correlative system of education for future designers. It presents the trend of the
development of competence requirements and highlights the creative intelligence of the
designer as a prerequisite for the creative process/product in design.

1 Uvod

Ponatie profesie priemyselného dizajnu z konca 20. storocia ako ,,nezastupitelnej profesie v priemysle
v zmysle umeleckého projektovania vyrobkov, ktoré sa realizuje jednotne s vedeckym a technickym
projektovanim s cielom vytvarat kultirnu hodnotu vyrobku a zaélenovat ho do spoloéenskej Struktary
a tvorby prostredia“ [1.] sa v ostatnych dekadach vykrystalizovalo do sucasnej polohy, ked su
priemyselni dizajnéri ¢oraz viac vnimani ako strategicki Ucastnici inovacnych procesov. Maju v nich
svoju jedineénu poziciu, ktord im umozriuje premostit rézne profesijné discipliny a zaujmy. Uvedomuju
si ekonomické, socidlne a environmentdlne dosledky svojej prace a svoj prispevok k spolo¢nému
vytvaraniu lepSej kvality Zivota. [2.]

Dizajn ma ambiciu vystupovat v Ulohe ,katalyzatora pozitivnej zmeny” — a hoci nedokaze
vyriesit vietky problémy, dokaze byt sucastou kazdého riesenia. [3.] Aj preto sa dizajnéri aktualne
dostavaju do popredia ako vyznamni aktéri v oblasti globdlnych i miestnych inovacii a zmien.

Ako sa v kontexte tychto premien vyvijaju kompetencie dizajnu a kompetencie dizajnéra?

2 Kompetencie dizajnu
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S. Hirsch [4.] uvadza styri kompetencie/procesy priemyselného dizajnu: iniciativna, projekéna,
evoluéna, transformativna. Tie diferencuje podla ich vztahu k systému tvorenia socio-kultirnych
hodno6t. Socio-ekonomické procesy interpretuje ako cykly skladajlce sa z prevratov spolocenskych a
ekonomickych vyrobnych sil a z faz kulturnej transformdcie. Prevrat koreluje s pojmom kriza (prinasa
rozhodujlice zmeny — mozna pozitivna konotdcia). Tento hospodarsky jav je pricinou zmien v dizajne.
Kriza ako stav neistoty je vhodnou vychodiskovou situdciou na zavedenie inovacii a narast ich novych
moznosti. Riesit krizy je v tomto kontexte novou funkciou dizajnu.

Iniciativna kompetencia — dizajn ako duchovny stimul, nezdvisly od ekonomickych ramcov,
pOsobi v priestore medzi hospoddrstvom a umenim. Dizajnér sa chdpe ako samostatne pracujuci autor,
ktory naburava spolocenské konvencie.

Projekcénd kompetencia — spata s podnikatelom. Uplatnenie pri zaéleneni novych technoldgii
do existujuceho korporativneho dizajnu, vypracuivani stratégie znacky, budovani obrazu reprezentacie
podniku, rozsirovani portfélia alebo redizajne produktov. Dizajnér razi kratkodoby Styl alebo posilfiuje
schopnost konkurovat, reaguje na meniace sa potreby spolo¢nosti.

Evoluénd kompetencia — cielom je optimalizacia podnikatelského systému zalozena na
spoluprdci projekéného timu (inZinieri, sociolégovia, kognitivni vedci atd’.) a opakovanom dosahovani
zlepSenia navrhovanych reprezentdcii. Dizajnér v time vytvdra manévrovaci priestor medzi pracou
rozliénych oddeleni (vedenie, vyvoj) a dizajnérmi (externymi, internymi).

Zatial ¢o prvé tri kompetencie dizajnu sU zname uz z minulosti, transformativna je najnovsia
kompetencia dizajnu, zamerand na aktivnu transformaciu nasich systémov tvorenia hodnét. Socio-
ekonomicka tvorba hodno6t je v tomto procese chapana ako systém vzajomnych zavislosti, ktory je
mozny zmenit len prostrednictvom vacsich procesov. Hlavna ulohu zohravaju etické, ekologické a
kulturne aspekty. Vyuziva kompetencie HCD a dékladne sa zaobera spoloéensky relevantnymi témami.
Otvara dizajnérsky proces (metdédami ako co-design, crowdsourcing) pre rozlicnych ucastnikov —
zastupcov zaujmovych skupin s ciefom dosiahnut rozvinuté rieSenie. Dizajnérsky proces je chapany ako
inter-, multi-, ¢i trans- disciplinarny dialdg. Pri tomto procese ide o empaticko-experimentalny transfer
kvalitativnych poznatkov v novych mozZnostiach.

3 Kompetencie dizajnéra

Ramec, v ktorom sa odohrava celoZivotné profesiondlne pdsobenie dizajnéra, je dynamicky
premenlivy a utvdrany zloZitym kontextom odbornych, vedecko-technickych, ekonomickych,
politickych, spolo¢enskych, kultarnych &i environmentdlnych suvislosti, globalnych trendov a lokdlnej
situdcie. NavysSe sa za posledné desatrocia radikalne zmenil spbsob, ako Zijeme, pracujeme aj ako sa
navzajom stretdvame. Tieto i mnohé dalSie aspekty vedu k narastajlucej potrebe novych osobnych i
profesiondlnych zruc€nosti. Zatial ¢o pred polstoroc¢im si dizajnér este vystacil zvladnutim zjednotenia
vytvarna a techniky, tak dnes sa uZ od neho vyZaduje Siroka skala dalSich vedomosti, schopnosti,
zrucnosti, prijatie réznorodych druhov myslenia a poznania, a to nielen z roznych disciplin dizajnu, ale
aj napriec inymi odbormi.

Prudky vyvoj vo vsetkych oblastiach nasho Zivota, nové vyzvy a s nimi suvisiace zmeny
ovplyvnuju vsetky dizajnérske discipliny. Do uz aj tak zloZitej dizajnérske;j situacie sa okrem narokov na
vacsi objem ¢i réznorodost znalosti pridavaju aj nové poZiadavky a potreby. Aby sucasny dizajnér
dokazal na tieto nové vyzvy reagovat, je potrebna jeho Sirsia profilacia. V ramci toho nemozno podcenit
zloZitost kontextu, do ktorého vstupuje. Nie je zriedkavostou, Ze kazdy problém, ktory riesi, ma odlisnu
charakteristiku, a teda predstavuje odliSnu vyzvu, iny sposob vnimania situacie a urcuje iné spravanie
aj vyber metdd a uplatnenie iného spektra kompetencii — teda urciti kompetencénu flexibilitu.
Neschopnost pripravit sa na nejasné podmienky rychlo sa meniacej budicnosti je mozné preklendt
doérazom na rozvoj nadodborovych kli€ovych kompetencii, ktoré na rozdiel od odbornych a
Specifickych tak rychlo nezastardvaju, su nadcasovejSie. Nenahradzaju sice odborné a sSpecifické
kompetencie, ale vedu k tomu, Ze ¢lovek dokaze aj tie vo svojej praxi ovela lepsie vyuzivat.
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Kld¢ové kompetencie predstavuju také nadprofesné vedomosti, schopnosti, zruénosti, ktoré
umoznuju jednotlivcovi konat adekvatne k uréitej situdcii a vytazit z nej maximum. Sucasny trend
vyvoja kltuc¢ovych kompetencii [5.] hovori o tom, Ze v 21. storoci sa stala najziadanejsSou kvalifikaciou
[udska kreativita. Sucasnost si vyzaduje klucové kompetencie, ako napr. rozvinuté schopnosti
emocionalnej inteligencie, myslenie v suvislostiach, ochotu a schopnost ucit sa, samostatnost,
komunikativnost, osobnu flexibilitu a akcieschopnost. Ziadana je $iroko ponimand vedoma kreativita,
podporena vysokou sebamotivaciou (kreativita sa bez nej neda realizovat). V tejto suvislosti plati, ze
kazdy clen timovej spoluprace, ktorou sa dnes riesi vacsina zlozitych komplexnych inter-, multi- ¢i
transdisciplinarnych uloh, musi byt do znacnej/potrebnej miery tvorivy.

Ak sa chceme v nesmierne rychlom tempe doby Uspesne uplatnit, prioritou musi byt
kultivovanie osobnosti a tvorivych schopnosti. Zahfria to potrebu komplexne posilfiovat odborné
spobsobilosti spolu s ostatnymi EQ, 1Q, AQ a CQ spdsobilostami, o ma jednotlivcovi poméct nielen
orientovat sa v budicom svete za pomoci vlastného myslenia, Usudku, citenia a konania. Predvidat ale
aj vedome ho spoluvytvarat. V naznacenom kontexte predstavuje:

IQ — raciondlne, odborné a metodické schopnosti; kompetencie suvisiace s analytickym a
systémovym myslenim; Specifické kompetencie ako napriklad zvladnutie prace s novymi médiami;

EQ —socidlne a emociondlne zruénosti — komunikativnost, schopnost nacuvat, empatia, cit pre
timovu pracu, flexibilita, cielavedomost atd.; ale aj kultirne kompetencie — okrem vSeobecného
vzdelania, vedomosti o spoloc¢enskych, ekonomickych a politickych suvislostiach su nevyhnutné aj
znalosti ohladom inych kultur a schopnost prispdsobit sa medzinarodnym podmienkam a zvladnut
moralnu geografiu — ¢o zahfria akceptovat pravidla spravania a hodnoty obsiahnuté v konkrétnych
socidlnych priestoroch;

AQ - akéné kompetencie —iniciativne prijimanie vyziev, pohotovost, obratnost, zodpovednost
a schopnost realizovat vytycené ciele v praxi;

CQ - kompetencie kreativnej inteligencie (prepojenie 1Q, EQ a AQ kompetencii).

A tu sa opat dostavame ku kreativite a k pojmu kreativna inteligencia (CQ), ktord v tom zohrava
rozhodujucu ulohu, pretoze prave ona vSetky ostatné kompetencie synkreticky a sucinne prepdja.
Bruce Nussbaum [6.] uvadza tychto pat kompetencii kreativnej inteligencie:

— Vediet vytaZit vedomosti. Kreativni udia s zruéni v spajani informaécii z réznych zdrojov, a
to novymi a prekvapujuicimi spésobmi. VyuZivaju svoje vlastné skidsenosti a aSpirdcie ako vychodisko
pre predstavy o novych dielach. Ak ich vlastné skdsenosti nie su dostato¢né, idu priamo k zdroju a do
spoluprace s tymi, ktori vedia viac.

— Chépat svoj referenény ramec — teda svoj spdsob videnia sveta v porovnani s inymi fudmi.
UmoZniuje to lepsie posutvat uhol pohladu v zavislosti od situacie, prostredia alebo komunity, s ktorou
komunikujeme.

— Vediet sa ,hrat” pri hladani rieSenia problémov. Prijatim hravého myslenia sme ochotnejsi
riskovat, skimat moznosti a naucit sa riadit neistotu bez paralyzujicej obavy zo zlyhania.

— Vyrabat. Po desatroiach ocefiovania dusevnej obratnosti (obchodovanie na finanénych
trhoch, poradenstvo, stratégia a budovanie znacky a pod.) zaZzivame ,,renesanciu vyrobcov”. Ludia chcu
znova vyrabat veci a vdaka celému radu novych technoldgii a demokratizacii vyrobnych nastrojov je to
aj mozné.

— Vediet sa presmerovat od myslienky k tvorbe a realizacii. Tradiéné predstavy o kreativite
oddeluju proces kreovania novych napadov od realneho vytvarania novych veci. Skutoc¢ne kreativni
ludia sa vsak nezastavia len pri myslienke, ale rychlo sa obracaju k tvorbe (realizacii).

Uvedené kompetencie kreativnej inteligencie predstavuju zvedomnenie tvorivého procesu na
zaklade autonomnej originality tvorcu (kazdy je original a to, ¢o robi, robi inym sp6sobom). Tvorivy
¢lovek je samostatny a nepodlieha vplyvom. Pre dizajnéra je kreativita urcujica. Podmieniuje nielen
jeho schopnost tvorit a nasytit neustalu poZiadavku na novost rieseni, ale aj schopnost tvorit rychlo,
Casto az v extrémne kratkom Case.
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3.1 Model c¢innostnych kompetencii

Kompetencia ako spOsobilost umoziujucu podavat v urcitej oblasti vynikajuci vykon sa
prejavuje v konkrétnej cinnosti. Model ¢innostnych kompetencii na obr. 1 predstavuje nelinearny
model, kde kompetencie su synkreticky obsiahnuté v tvorivom procese. V rdmci modelu predstavuje
cloud nehmotni vybavu dizajnéra. Moze byt vSetkym ale aj ni¢im. Iba pouZitie v ¢innosti je
predpokladom, Ze sa mdze prejavit. Az ked' ho dizajnér vie pouzivat, vznika kompetencia, spdsobilost,
kvalifikovanost. Neformalnym nehmotnym vystupom tvorivého procesu je aktualny stav cloudu a
kompetencii dizajnéra. Formalny vystup tvorivého procesu reprezentuje konkrétne dizajnérske
rieSenie.

Model ¢innostnych  kompetencii bol navrhnuty ako autodidakticky/didakticky
a autodiagnosticky/diagnosticky nastroj, na posilnenie schopnosti autoregulacie/regulacie tvorivého
procesu.

uviest ndpad do Zivota

ziskat / prijat spatnu vizbu prezentovat
extrahovat poucenie “ interpretovat

budovat / pouzivat ,cloud” premenit na suvislosti

formulovat problém identifikovat rieSenie
pripravit inkubaciu ohodnotit napady

generovat napady

Obr. 1 Model ¢innostnych kompetencii [7.]

autodiagnostika kompetencii

Obr. 2 Ukazka autodiagnostiky kompetencii [8.]
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Jednym z diagnostickych ndstrojov pri pouzivani modelu cinnostnych kompetencii je itest
nadania, ktory pomaha identifikovat druh nadania. Test je vhodny aj ako jednoduchy nastroj pri
zostavovani timov a pridelovani roli v rdmci timovej spoluprace.
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Obr. 3 Fragment testu nadania [8.]
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4 Zaver
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Sucasny dizajn ma ambiciu vystupovat v Ulohe ,katalyzatora pozitivnej zmeny“ a prispiet k
dosiahnutiu ciefov trvalo udrzatelného rozvoja. S tym suvisi i aktudlne zviditelnenie najnovsej —
transformativnej — kompetencie dizajnu. Upeviiuje sa pozicia dizajnu ako integrujuceho faktora
uspesného riesenia nielen novych podnikatelskych, ale i socidlnych, kultirnych a environmentalnych
vyziev.

Pre dizajn je priznacné, Ze prekracuje metodické hranice aj teoretické poznatky, skiima viaceré
pravdy a rézne verzie budicna. Ide o dynamicky, improvizacny proces, ktory reaguje na vzniknuté
situdcie a velmi ¢asto vytvara nové vedomosti i postupy — a tiez kompetencie — priamo v dizajnérskom
procese.

Vzhladom k rastucej zlozZitosti problémov, ktorych riesenia si vyzaduji komplexnost sa praca
dizajnéra stava naro¢nejsou, zvysuju sa naroky na jeho Sirsiu profilaciu. Prudky vyvoj a zmeny takmer
vo vsetkych oblastiach Zivota urychluju zastaravanie odbornych kompetencii ¢o je mozné zmiernit
vacsim dérazom na rozvoj kfucovych kompetencii a kompetencii kreativnej inteligencie.
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Hanes, Simona

VPLYV SUBKULTURNEHO UMENIA NA NABYTKOVU TVORBU

A ALTERNATIVNE PODOBY DIZAJNU

THE INFLUENCE OF SUBCULTURAL ART ON FURNITURE CREATION
AND ALTERNATIVE FORMS OF DESIGN

Klucoveé slova: feminizmus, subkultury, artdizajn, sondy, vnimanie, ritudl
Key words: feminism, subcultures, artdesign, probe, perception, ritual

Abstrakt

Vyskum sa zaoberd vplyvom subkulturneho umenia na ndbytkovu tvorbu a alternativne
podoby dizajnu. Sleduje historicky vyvoj subkulturneho umenia a jeho integrdciu do mnohych
umeleckych podéb, prekladu ich mnohostrannej estetickej vypovede, sltuZiace ako prostriedok
socidlneho vzdoru, inkluzivity a segregdcie. Feminizmus md mnoho podéb a historii, zndme —
zabudnuté — stdle indpirativne. Zeny sa pokusali vymanit sa z udelu, ktory im predpisovala
tradicia, spolocenskd konvencia alebo politika. Podstatou prdce je skumanie spolo¢enského
postavenia Zien v patriarchdlnych spolocensko-socidlnych ramcoch. Tento vyskum sa snaZi
odhalit zloZitu suhru medzi subkulturnym umenim, dizajnom a zloZitymi rolami Zien v
spolocnosti, pricom objasriuje silny pribeh socidlnej dynamiky, kreativneho vyjadrenia a
hladania rovnovdhy.

Abstract

The research examines the influence of subcultural art on furniture creation and
alternative forms of design. It traces the historical development of subcultural art and its
integration into many art forms, the translation of their multifaceted aesthetic statement,
serving as a means of social defiance, inclusivity and segregation. Feminism comes in many
forms and histories, known - forgotten - still inspiring. Women tried to break free from the lot
prescribed to them by tradition, social convention or politics. The task is to examine the social
position of women in patriarchal social frameworks. This research seeks to reveal the complex
interplay between subcultural art, design, and the complex roles of women in society,
elucidating a powerful narrative of social dynamics, creative expression, and the search for
balance.

1 Uvod

Dizajnérsky aktivizmus sa datuje od zaciatku 70. rokov 20. storolia a zahfia Sirokd Skalu
socialnych a environmentélne zodpovednych ¢innosti, ktoré su suéastou dizajnu. Dizajn bol podstatnou
sucastou a spésobom prezentécie na protestoch a povstaniach. Rekultivacia histérie je toho dolezitou
sucastou; histéria dizajnu sa objavila ako disciplina v 70. rokoch a od zaciatku zahfniala feministicku
agendu. Vzrastol aj impulz na Studovanie prinosu Zien v dejinach architektury a environmentalneho
dizajnu. Do dejin umenia sa od 70. rokov 20. storocia zaclenila aj feministickd agenda. Zeny v dizajne
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sa vo velkej miere spoliehaju na pracu ostatnych, ktori skimajui spominaju oblast, a tento vyskum je
obzvlast zaviazany na pracu historikov dizajnu.

Victor Papanek je oslavovany ako otec dizajnérskeho aktivizmu, ale avsak v skutocnosti ako
aktivistky dizajnu od zaciatku pracovali Zeny. Prave Zeny sa zaoberali problematikou dizajnérskeho
biznisu, ako aj feminizmom, politikou identity a reprezentdciou tela v ich dizajnérskej ¢innosti. Po¢nuc
druhou vinou feminizmu v sedemdesiatych rokoch minulého storocia zeny pouzivali formy dizajnu a
umenia na vyjadrenie svojich frustracii a tuzob, kym Zili v patriarchalnej spoloc¢nosti. Koncom 80. a 90.
rokov sa dizajnérsky aktivizmus rozsiril o ekoldgiu a marginalizované skupiny, v kontexte s rasou,
pohlavim a sexualitou. Doba feminizmu a dizajnu je prijimana r6zne. Meni sa. Negativne i pozitivne.

Spbsob agitdcie a komunikdacie takychto diel si vyZadovalo a vyZaduje zrozumitelny jazyk,
ktorym si podmani divaka natolko, aby pochopil hlbSiemu zmyslu tohto ,boja‘ nielen po jeho umelecke;j
stranke ale aj po strdnke kulturnej. Tvorivy pristup autorov a autoriek podliehal politicko-
spolocenskému podnebiu, v ktorom tvorili. Ich diela méZeme povaZovat za priesecniky dobovych idei,
namietkami a volanim po rovnosti pohlavi a naozajstnej emancipdcii Zien.

Zenské telo symbolizuje rézne koncepty a myslienky v ramci umeleckého a dizajnového sveta,
¢i uzide o plodnost, marnost, Cistotu alebo zmyselnost. V zberatelskom svete dizajnu je praca s formou
Zzenského tela stale aktualna a radikalna, pricom vyvoj v tejto oblasti ma komplexnu histériu.

2 Teoretickad a experimentalna éast

2.1 VyuZivanie vychodnych ritudlov v umeni

Jana Zelibska svojou otvorenou feministickou perspektivnou tematizovala Zenské telo a tieto
motivy sa casto prelinali s dobo-charakteristickymi témami alternativnej umeleckej scény na
Slovensku. Zelibskej tvorba je multimedidlna, zameriavana na predstavu zenského modelu sexudlneho
spravania sa zapadnej spoloc¢nosti. VyuZivajuc protipdly a hyperboly, v mnohych dielach znazornovala
eroticky ritudl postaveny na krestanskej mystike s pochopenim milostného aktu ako posvatného
priesecnika, alebo naopak k zatrateniu hodného diabolského aktu. "Kandarya Mahadeva" je ritual
zjednotenia protikladnych principov, prezentovany v podobe nebeskych tanecnic apsdr - "dcér
Rozkose", ktoré byvali tradicnou socharskou vyzdobou hinduistickych chramov. Tieto tanecnice
pokryvaju svietiaci centralny stip a steny miestnosti prostredia - chramu lasky. Teld taneénic su
zdobené zrkadlovymi lonami. Cely stlp predstavuje lingam, ktory symbolizuje spojenie vajry a joni,
tradi¢né spodobenie Sivu a symbol spolunaZivania a harménie protikladov. Predstavuje aj hranicu
medzi destrukciou - chaosom a zrodenim - poriadkom. Dielo tak m6Zeme povaZovat za priesecnik
dobovych myslienok o sexudlnej revolucii a rovnosti.
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Obr. 14 Pohlad do Zenskych Gtrob, chramu lasky [5]

2.2 Determinovanie vztahov medzi jednotlivcom a prostredim

llona Németh sa v prvom desatroci nového milénia zameriavala na socidlne a sociologické
otazky, ako je vztah medzi verejnou a sukromnou sférou, sticasny a historicky stav vychodnej Eurépy,
identita obyvatelov tejto oblasti, socidlne predsudky a intolerancia - vztah medzi autoritou a
jednotlivcom. Celd jej tvorba sa sustreduje na aktudlne a dblezité problémy, pricom umelkyfa iniciuje
verejny diskurz o tychto nevyhnutnych témach predovsetkym prostrednictvom svojich verejnych
umeleckych diel. Instalacia "Private Gynecological Ambulance 1. - 3." sa skladd z troch
gynekologickych vySetrovacich kresiel, ktoré s pokryté kralicou srstou, machom, ¢ervenym zamatom
a penou —ide o jedno z diel, ktoré sa zaoberaju vztahom medzi jednotlivcom a jeho prostredim, vratane
zakladného vnimania a socidlne determinovanych roli. Vysledkom tychto kompozicii s umelecké
vyjadrenia, ktoré samy seba vysvetluju a citlivo reprezentuju myslienky, ktoré by boli inak tazko
vyjadritelné slovami, a to s pomocou réznych spolocenskovednych konceptov. PouZité potahové
materidly symbolizuji komfort v rozpore s typoldgiou nabytku, tizbu, plodnost a sexualitu. V tychto
kredciach, ktoré trvaju na sexualite, zmyselnosti a erotizme a zdroven vyvolavaju podriadenost
a ponizenie. Telo autorka prezentuje jeho absenciou. VSetky tri materidly sa vyznacuju haptickostou,
¢im ovplyviuju nas najzakladnejsi zmysel.
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2.3 Zena jako ndbytkovy objekt

Rana tvorba Nicoly L skimala Zensku sexualitu, konzumerizmus a domdacu sféru, pricom casto
kombinovala koncepty umeleckého tvorenia s dizajnom a remeselnymi prvkami. Tieto diela,
oznacované umelkyriou ako plne funkéné a praktické, nie iba umeleckymi objektmi, mali ¢asto podobu
antropomorfizovanych nabytkovych kusov, ako su pohovky, skrinky a lampy. Prikladom je jej dielo “La
Femme Commode", ktoré predstavuje drevenu skrifiu v tvaroch Zenského tela s jednotlivymi
zasuvkami pre jednotlivé Casti tela. Ndbytkovd instaldcia v podobe funkénej makkej sochy v tvare
Zenského tela je vytvorend zvinylovej potahovej latky. Polstrované vstavané drevené zasuvky s
nazvom "Little TV Woman: | Am the Last Woman Object" predstavovali prsia a miesto zZaludka sa
objavil maly televizny monitor.

Obr. 3 Antropomorfné nabytkové solitéry od Nicoly L [1]

2.4 Jasné odkazy pre spolocnost

Pojem Zenského tela ako metafory domdaceho nastroja bol skimany vo velkej casti
feministického umenia vytvoreného pocas druhej viny Zenského hnutia, ake napriklad "Housewives’
Kitchen Apron“ Birgit Jirgenssen vo forme nositelnej sochy v tvare pece. Kuchyrna ako miesto ¢inu
alebo ideologické bojisko sa ¢asto objavuje v dielach kritizujucich spolo¢nost. Autorkina kuchynia je
pokrytd mnohymi kultirnymi odkazmi. Chlieb, ktory jej tréi z pece, je nabozenskym symbolom Zivota,
tak aj narazkou na hovorovy vyraz oznacujlci tehotenstvo. Zaroven pripomina falickd formu
prenikajucu do objektu.

Obr. 4 Nabytkovy objekt Housewives’ Kitchen Apron so zndzornenou symbolikou chleba v peci [8]
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2.5 , Feministickd” vypoved muza

Kolekcia od Allena Jonesa "Hatstand, Table and Chair" posuva objektivizaciu tela do extrému.
Nabytky, ktoré obsahuju hyperrealistické modely oblecené v erotickom obleceni, boli povodne
prezentované ako erotické predmety pre Zeny a boli vnimané ako reakcia na minimalistickud estetiku
modernizmu Sestdesiatych rokov. Interpretacia sa vsak stretla s odporom feministickych aktivistiek,
funkéné sochy boli vytvorené v dobe, ked Hnutie za oslobodenie Zien (Women's Liberation Movement)
nabralo na sile a Zenské umelkyne zacali kritizovat "muzsky pohlad" v umeni. PovaZovali to za prejav
objektifikacie a degradacie Zenského tela. Diskusia o dielach a ich vyzname je d6leZita sicast umenia a
kultary, ktorad dokazuje schopnost umelca vyvoldvat otazky a konfrontovat nas so spoloéenskymi a
kultdrnymi témami. Jones branil svoje diela a tvrdil, Ze jeho zdmerom bolo spochybriovat tradi¢né
pohlavné stereotypy a konfrontovat divakov so spolo¢enskymi otazkami, tykajucimi sa rodovej
rovnosti. Vyvolali diskusiu o umeni, feminizme a mizogynii, hladania novych spésobov vnimania ludskej
bytosti a [udskej podstaty a stavali tak most medzi umenim a sexudlnou revoluiciou.

Obr. 5 Hatstand, Table and Chair, Allen Jones [8]

2.6 Alternativne pohlady na Zenské sprdvanie

Anna Aagaard Jensen vytvorila sériu art-dizajnovych stoliciek, ktoré maju za ciel spochybriovat
spolocenské normy a povzbudit Zeny, aby si ndrokovali viac priestoru pre svoje telo. "Basic Instinct"
vznikol v ramci vyskumu identity a reci tela Zien. Autorka sa rozhodla zamerat na zdramatizované
stolicky potom, €o pozorovala rozdiely v tom, ako si muZi a Zeny sadaju vo verejnych priestoroch.
Nabytok sa tak snaZi motivovat Zeny, aby si pri sedeni na tychto stolickach narokovali viac miesta a
neobmedzovali sa v tom, ako sa usadnu. Stolicky maju rozne tvary a formy, ktoré pripominaju zenské
telo a zdo6raznuju ich femininitu. Tymto spésobom sa stolicky stavaju nielen ndbytkom, ale aj
umeleckym vyjadrenim a ndstrojom na diskusiu o reci tela Zien a spolocenskych normach. Kolekcia
nabytkov sa snaZi podnietit diskusiu o tom, ako Zeny vnimaju a vyuZivaju verejné priestory a o tom,
ako spolo¢nost vytvara normy tykajlce sa sedenia a postavenia Zien.

Zdramatizovana podoba "Dear Mother" znazorniuje silu narodenia a materstva, evokuje
symboliku materského objatia a Zenského reprodukcéného systému. Dielo je karikaturou, avsak zaroven
odhaluje aspekt Zenstva, podnecuje divakov k zamysleniu sa nad komplexnymi aspektmi Zenskosti a
reprodukcie a otvara diskusiu o tom, ako tieto témy su vnimané a reprezentované v umeni a
spoloc¢nosti ako celku.
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Obr. 6 Dear Mother, Basic Instinct; Anna Aagaard Jensen [7]

2.7 Lono Matky

Aj dielo "Mater" reaguje na vsetky spomenuté socialno-spolo¢enské problémy. Kriza otcovstva
a muzskosti bolestne dolieha na Zeny a na ich postavenie v patriarchdlnom svete, ¢im si tvoria svoj
vlastny svet — matriarchalnu subkultdru. Vychadzajgie z doleZitosti po tuzbe Zenskych ritudlov,
spiritualnosti a pochopenia. Dielo sa sklada zo série sedeni inSpirovanych polohou Mariinho tela vo
vyobrazeni zndmej Piety. Zachytava figuralnost lona Matky, v zohladneni bol pouZity aj nezvycajny
povrchovy material /neoprén, latex, hodvab alebo PVC guma/, ktory zameriava pozornost na svoju
vysoku haptickost. Vo svojich verzidch odkazuje aj na prepajanie vierovyznani do jedného vlastného
celku — vyuZivajuc pritom Zenské naparovacie ritudly yoni. Typoldgiou gynekologického ordinac¢ného
kresla lame stigmu nekomfortu, strachu a obavy, poludstuje vnimanie takychto pre Zenu zakladnych
zdravotnych Ukonov a prvkov.

Obr. 7 skica a vizualizacia Mater, archiv autora

3 Zaver

Zenské zastupenie v umeni ma Siroky zaber a zahffia architektiru, médny dizajn, grafiku,
interiérovy a ndbytkovy dizajn. Je zmapované na zaklade politickych udalosti, socidlno-ekonomickych
trendov a globalizacie. Nadalej vSak pretrvava rodova nerovnovaha na pracoviskach v oblasti dizajnu,
ako aj vo vzdeldvacich dizajnérskych institucidch. Priekopnicky v profesionalnej sfére dizajnu boli ¢asto
dehonestované. Ich praca bola ¢asto zapocitand a pripisand muzskému kolegovi, za odvedenu pracu
dostali menej zaplatené.

Zameranie Zien v dizajne prinasa nielen pohlad na spolocenské problémy, s ktorymi sa Zeny
stretdvaju a zaZivaju, ale aj ,novu citlivost” v tvarovani a prevedeni, v navrhovanych prvkoch
vyuZivajuice senzibilné materidlové prvky anové podoby spracovania vsednej typoldgie
a alternativnych poddb dizajnu kolisajuceho na hraniciach s umenim.
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Janovcova, Margaréta

ULOHA DIZAJNERSKEHO SOLITERU AKO PREDURCENIA BUDUCEHO
UMELECKEHO A ALEBO KOMERCNEHO STYLU

THE ROLE OF THE DESIGNER SOLITAIRE AS A PREDESTINATION OF
THE FUTURE ARTISTIC AND OR COMMERCIAL STYLE

Klucové slova: tvorivost, sebareflexia, identita,
Key words: creativity, self-reflection, identity,
Abstrakt

Dizajnérsky solitér predstavuje fascinujuci koncept, ktory odhaluje vplyv jednotlivych
dizajnérov na buduci umelecky a komercny Styl. Tento koncept sa zakladd na sthre osobnej
umeleckej vizie a sirSich kulturnych, spolocenskych a technologickych vplyvov. Dizajnéri, ¢i uz v
oblasti umenia alebo komercného dizajnu, ¢asto sluZia ako tvorcovia trendov, ktori ovplyvriuju
umelecku scénu a komercny trh. Ich osobny umelecky podpis a kreativny proces su zakladnymi
piliermi pre formovanie buducich hnuti a komercného uspechu. Ako buduca dizajnérka by som
sa zameriavala na sebareflexiu a neustdle hladanie rovnovdhy medzi svojou individudinou
umeleckou identitou a poZiadavkami cielového publika. Spoluprdca s inymi dizajnérmi a
dékladny vyskum kulturnych a technologickych faktorov by boli kluc¢om k inovdcii a
diferencidcii. Cely tento proces by bol podporeny kritickou reflexiou a osobnym umeleckym
citenim, pricom cielom by bolo formovat buducnost vytvdranim ndvrhov, ktoré insSpiruju a
posuvaju hranice dizajnu.

Abstract

Designer solitaire presents a fascinating concept that reveals the influence of individual
designers on future artistic and commercial style. This concept is based on the interplay of
personal artistic vision and wider cultural, social and technological influences. Designers,
whether in the field of art or commercial design, often serve as trendsetters who influence the
art scene and the commercial market. Their personal artistic signature and creative process
are fundamental pillars for shaping future movements and commercial success. As a future
designer, | would focus on self-reflection and the constant search for a balance between my
individual artistic identity and the demands of the target audience. Collaboration with other
designers and thorough research into cultural and technological factors would be key to
innovation and differentiation. This entire process would be supported by critical reflection and
personal artistic sensibilities, with the goal of shaping the future by creating designs that
inspire and push the boundaries of design.
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1 Uvod

Praca je zasvatend prieskumu umenia a komeréného dizajnu so zretelom na ich vzajomnu
dynamiku a zmeny, pri¢om sa osobitna pozornost venuje zdkladnym tvorivym aspektom dizajnéra a
jeho schopnosti sebareflexie.

Dizajn ma v sucasnej umeleckej a komercnej oblasti nezastupitelnd ulohu ako katalyzator
inovacii a novych umelych tendencii. Dizajnéri a umelci svojou jedineCnou vytvarnou viziou a
individudlnym umeleckym rukopisom maja vyznamny vplyv na formovanie novych umeleckych
trendov a hnuti. Ich prace ¢asto stavaju neoddelitelnou stéastou umeleckého kanonu a definujd nové
smery vytvarného umenia. Okrem toho maju dizajnéri schopnost prenasat svoj esteticky jazyk a
vizualnu identitu aj do oblasti obchodu a komerénych odvetvi, ¢im ovplyviiuju preferencie a spravanie
spotrebitelov. Tento vplyv sa konkrétne prejavuje v odvetviach ako mdda, dizajn nabytku, reklama,
webdesign a mnohé dalsie. Délezitym aspektom tejto problematiky je aj rozvoj sebareflexie a osobnej
kreativnej identity dizajnérov, ktora predstavuje klucovy faktor vytvdrania ich jedinec¢ného pristupu k
tvorbe a umeleckym dielam. Proces sebareflexie umozniuje dizajnérom hlbsie pochopit vlastnu
umelecku identitu, ich silné stranky a individudlne vnimanie estetiky. V nasledujucich ¢astiach tejto
prace budeme detailnejsie preskimavat, ako dizajnéri rozvijaju svoje silné stranky a dizajnérsky cit
prostrednictvom vzdeldvania, experimentovania, kritického myslenia a inSpiracie z okolia, ako aj ako
udrziavaju svoju vasen ako hnaciu silu pre tvorbu a osobny rast v oblasti umenia a dizajnu.

2 Dizajn ako katalyzator umeleckych zmien

Dizajnéri a umelci hraju klticovu ulohu pri formovani umeleckého sveta. Ich jedinecny kreativny
pristup a osobny s$tyl m6zu byt katalyzatorom novych umelych trendov a hnuti. Dizajnéri , ako su
napriklad Verner Panton, Frank Gehry alebo Philippe Starck, boli schopni vytvorit jedine¢né umelecké
diela, ktoré nasledne ovplyvnili celd umelecku scénu. Ich osobny pohlad, estetické preferencie a tvorivy
pristup priniesli inovacie do sveta umenia. Ich diela stali kultovymi a ¢asto definovali nové umelecké
hnutia. Dizajnéri nie su iba inovatormi v umeni, ale aj v komercnej sfére. Ich napady a jedine¢ny dizajn
moZu sa preniest do produktov a sluzieb, ¢im ovplyvnia spotrebitelsky trh. Spolo¢nosti, ktoré s tymito
dizajnérmi spolupracuju, ¢asto zaznamenaju zvySeny zdujem a Uspech. Celkovo vzaté, dizajn ma
schopnost ovplyviiovat umenie a kultiru a zohrava klucovi dlohu pri tvorbe novych umeleckych
trendov a hnuti. Ich jedineény pohlad a tvorivy pristup mézu byt katalyzatorom zmien, ktoré zanechaju
dojem na generdcie umelcov a divakov.

Dizajnéri maju skutocne déleZitd ulohu v umeleckom svete a mozu byt katalyzdtorom
umeleckych zmien réznymi spésobmi. Tu je niekolko spdsobov, ako ich tvorivost a pristup mézu
ovplyvnit umelecky svet:

Nové umelecké hnutia a trendy: Dizajnéri Casto vytvaraju diela, ktoré su odlisSné od beznych
konvencii a mo6zu tak iniciovat vznik novych umeleckych hnuti. Ich inovativne pristupy mézu inspirovat
inych umelcov a viest k vytvaraniu podobnych diel, ktoré postupne formuji nové umelecké trendy.

Kombinovanie réznych foriem umenia: Dizajnéri Casto pracuju v roznych oblastiach, ako je
dizajn produktov, architektura, mdda alebo digitalna grafika. Tieto kombinacie r6znych foriem umenia
mozu viest k vzniku hybridnych umeleckych diel, ktoré narusuja tradiéné hranice a otvaraju nové
perspektivy.

Ovplyvriovanie kultury a spolocnosti: Dizajnéri, ktori pracujui na komerénych projektov, mézu
svojim dizajnom vytvarat produkty, ktoré ovplyvriuji spolo¢nost a kultdru. Ich prace mézu mat vyrazny
vplyv na ludsky Zivot a navyky, a to nielen v umeleckom svete, ale aj vo vSeobecnosti.
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Kultové diela a dedic¢stvo: Mnoho dizajnérov stvorilo diela, ktoré sa stali kultovymi a maju
trvaly vplyv na umelecku scénu. Tieto diela ¢asto definuju dobu, v ktorej vznikli, a zostavaju dolezitou
sucastou umeleckého dediéstva.

3 Dizajn v komercnej sfére

Dizajnéri nie st iba tvorcami umenia, ale ich jedine¢ny styl a estetika m6zu mat vyznamny vplyv
aj v komercnej sfére. Dizajnéri, ktori si vyvinuli rozpoznatelny Styl, maju ¢asto vernych nasledovatelov,
ktori si cenia ich pracu. To sa prejavuje nielen v umeni, ale aj v komerénych odvetviach, ako je mdda,
dizajn ndbytku, reklama ainé. Napriklad, znacky oblecenia ¢asto spolupracuji s renomovanymi
dizajnérmi na vytvorenie exkluzivnych kolekcii, ktoré maju silny dizajnérsky podpis. Samotny dizajn ma
schopnost ovplyvriovat preferencie spotrebitelov, a preto ho spoloc¢nosti ¢asto vyhladavaju s ciefom
pridat hodnotu svojim produktom a sluzbam. Schopnost tychto spolocnosti preniest svoj osobny Styl
do komercéného prostredia je vybornym prikladom toho, ako jedinecné kreativne perspektivy mozu
mat vyznamny dosah. Dizajnéri, ktori si vyvinuli rozpoznatelny $tyl, maju ¢asto vernych nasledovatelov,
ktori si cenia ich pracu. Tento vplyv sa neobmedzuje iba na umenie, ale prenika aj do komerénych
odvetvi, vratane maddy, dizajnu nabytku, reklamy a dalSich. Znacky oblecenia ¢asto spolupracuju s
renomovanymi dizajnérmi na vytvorenie exkluzivnych kolekcii, ktoré nesu ich silny dizajnérsky podpis.

Modny priemysel: Mddni dizajnéri so svojim jedineénym Stylom vytvaraju kolekcie oblecenia,
ktoré okuzluju zakaznikov. Ich estetika a tvorivy pristup prildkaju lojalitu zdkaznikov a casto viedu k
rastu predaja.

Dizajn nabytku a interiéru: Dizajnéri tvoria unikatny ndbytok a dizajnové prvky, ktoré maju
osobity vzhlad a praktické vyuZitie. Tieto kusky su casto Ziadané kvoli svojej krdse, kvalite a
jedinecnosti.

Reklama a branding: Dizajnéri pomahaju spolocnostiam vytvarat silné znacky a vizudlnu
identitu. Ich kreativny pristup k dizajnu mdze znacke pomdct vyniknut na trhu a prildkat zdkaznikov.

Web a digitdlny dizajn: Dobry dizajn webovych stranok a mobilnych aplikacii prilaka viac
pouzivatelov a zlepsSuje uZivatelsku skudsenost, ¢o ma priamy vplyv na vykonnost online sluZieb.

Grdficky dizajn a médid: Dizajnéri tvoria grafiku pre rézne média, vratane tlacenych a
digitalnych médii, ¢im ovplyviuju spésob, akym sa komunikuje a komunikuje s publikom.

Osobny dizajnérsky podpis je pre spolo€nosti a znacky obzvlast cenny, pretoze poskytuje
prilezitost vyniknut na konkureénom trhu a prildkat pozornost zakaznikov. Kreativita a estetika v
dizajne maju potencial vytvarat hlboké emocionalne spojenie so zakaznikmi a budovat silnd znackovu
lojalitu. Preto sa dizajn ¢asto stava nepostradatelnym partnerom pre firmy, ktoré sa snazia zdoraznit
svoju jedinecnost a prilakat zakaznikov, ktori si vaZia ich inovativny pristup k dizajnu.
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Obr. 15 Autorsky navrh: Navrh solitéra indpirovany grafickou linkou predurcenie na 3D objekt. /Margaréta Janovcova

4 Sebareflexia a osobna kreativna identita

Pre dizajnérov je sebareflexia a objavovanie vlastnej kreativnej identity neoddelitefnou
sUcastou procesu tvorby. Kazdy dizajnér je jedineény a ma svoje vlastné silné stranky, vasne a
dizajnérsky cit. Tieto individudlne aspekty maju hiboky vplyv na ich umelecky podpis a kreativny pristup
k préci.

Dizajnérska sebareflexia zac¢ina tym, Ze sa dizajnér zamysla nad tym, kym je, o ho inSpiruje a
¢o ho formuje ako tvorcu. Je to proces, ktory si vyZaduje introspekciu a pohlad do vlastného vnutra.
Tymto spésobom mozZu dizajnéri ziskat lepsi pohlad na svoje silné stranky a slabiny. Ich silné stranky
sa mbzu tykat technickych schopnosti, ako je ovlddanie softvéru, kreativneho rieSenia problémov,
alebo schopnosti komunikovat svoje napady a koncepty. Zaroveri mdzu objavovat svoje vasne a zaluby,
ktoré ich inSpiruju. Napriklad, mdze to byt laska k prirode, zaujem o histériu umenia, alebo vasen pre
futuristické technoldgie. Tieto vasne su ¢asto hnacou silou, ktora im dava energiu a motivaciu pre ich
tvorbu.

Dizajnérsky cit je spojeny s tym, ako vnimaju svet okolo seba a ako ho interpretuju. Je to ich
schopnost vidiet krasu v jednoduchosti, vyzvu v problémoch a potencial v kazdom napade. Ich cit pre
estetiku a detaily mdze ovplyvnit, ako budu ich diela vyzerat a ako budd komunikovat s divakmi.

Dizajnérska identita nie je staticka, ale sa meni a vyvija s ¢asom. Tento vyvoj je vysledkom
neustalej sebareflexie a objavovania. Dizajnéri sa ucia o svojich silnych strankach a preferenciach, a to
im umoznuje vytvarat originalne diela, ktoré rezonuju s ich osobnym pohladom na svet. Ich umelecky
podpis sa tak stdva dynamickym a rasticim prejavom ich kreativity a umeleckej identity.

Dizajnéri rozvijaju svoje silné stranky a dizajnérsky cit roznymi spdsobmi:
Studium a vzdeldvanie: Dizajnéri neustdle pracuju na zdokonalovani svojich technickych
zruénosti a kreativnych schopnosti. To zahffia Ucast na kurzoch, semindroch a workshope, ale aj
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studium histérie umenia a dizajnu. Ziskavanie novych znalosti a dovednosti posilfiuje ich kreativny
repertodr.

Experimentovanie: Dizajnéri Casto experimentuju s réznymi materidlmi, technikami a
procesmi. Tymto spésobom mézu objavovat nové spdsoby vyjadrenia svojej kreativity a rozvijat svoj
jedinecny Styl.

Kritické myslenie a analyza: Sebareflexia zahffa aj kritické zhodnotenie vlastného
prace. Dizajnéri sa pytaju na to, ¢o funguje a ¢o nie, a snazia sa pochopit, preco sa urcité rozhodnutia
robili. Toto im umozriuje zlepSovat sa a rast.

Inspirdcia z okolia: Dizajnérska identita sa vytvara aj vdaka inSpirdcii z okolia. To mo6ze
byt vytvarné umenie, hudba, priroda, kulttra, alebo iné faktory. Dizajnéri hladajui nové podnety a
inSpiraciu vo svete okolo seba.

UdrZiavanie vasni: Udrziavanie vasni je klucové pre rozvoj dizajnérskych silnych
stranok. Dizajnéri sa snazia zostat spojeni so svojimi zalubami a vasfiami, pretoze to im dava energiu a
motivdciu pre ich tvorbu.

Celkovo je tento proces neustalého objavovania a sebareflexie doleZity pre to, aby dizajnéri
mohli rast a rozvijat sa ako umelci. Pomaha im vytvarat diela, ktoré nie st len technicky dokonalé, ale
maju aj hlboky osobny vyznam a emocionalnu hodnotu.

Obr. 2 Autorsky navrh: Hladanie tvarov pri ndvrhu solitéru vychadzajuci z inSpira¢ného zroju ako je grafika a line-art.
/Margaréta Janovcova

5 Zaver

Praca "Uloha dizajnérskeho solitéru ako preduréenia budiceho umeleckého alebo
komeréného stylu" reflektuje doleZitost sebareflexie a rozvoja individualnej kreativnej identity u
dizajnérov, kedZe tieto faktory predstavuju kritické determinanty ich Uspechu a vplyvu v oblasti
dizajnu. Cieflom tejto prace je analyzovat procesy, ktoré umozniuju dizajnérom rozvinut svoje silné
stranky a zdokonalit svoje schopnosti v oblasti dizajnu. Zhrnutim ziskanych poznatkov je zjavné, Ze
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dizajn hrda v dneSkom svete nezastupitelnd dlohu nielen v ramci vytvarného umenia, ale aj v
komerénom sektore. Dizajnérska tvorba a umelecka kreativita si schopné prenikndt do novych oblasti
a transformovat paradigmy v estetickom vnimani a komerénom spravani. Dizajnéri st hnacou silou,
ktora stoji za tymito zmenami a vytvara trvalé odkazy v podobe umelych diel, znaciek a komercnych
produktov, ¢im ovplyviuju kultdru a ekonomicky rozvoj.
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Ochrana dizajnu
(podla zakona o dizajnoch)

Design protection
(under the Designs Act)
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Abstrakt

Dizajn ako predmet priemyselno-prdvnej ochrany uspokojuje jednak estetické potreby a jednak
praktické poZiadavky zhmotnené v konkrétnom vyrobku. Dizajnéri sa snaZia vytvorit také vyrobky, ktoré
by boli schopné svojim tvarom uspokojovat estetické priority spotrebitela, ako aj jeho ocakdvania
sohladom na funkcnost tychto vyrobkov. Tdto dudlna povaha priemyselnych dizajnov (esteticko-
funkénd) je zdakladom pre ich Specificky charakter a samostatny prdvny reZim ako predmetu
priemyselného prdva. V prispevku su vysvetlené zdkladné prvky obsiahnuté v definicii dizajnu ako aj
odpovede na otdzky preco chrdnit dizajn, ako ziskat ochranu dizajnu, ¢o méZe a o nemdbzZe byt
chrdnené dizajnom, ako si uplatnit prdva, ked' déjde k napodobriovaniu, kopirovaniu alebo porusovaniu
dizajnu.

Abstract

Design as a subject of industrial legal protection satisfies both aesthetic needs and practical
requirements materialized in a specific product. Designers try to create such products, which would be
able to satisfy the aesthetic priorities of the consumer with their shape, as well as their expectations
with regard to the functionality of these products. This dual nature of industrial designs (aesthetic-
functional) is the basis for their specific character and separate legal regime as a subject of industrial
law. The article explains the basic elements contained in the definition of design as well as answers to
the questions of why to protect a design, how to obtain design protection, what can and cannot be
protected by a design, how to claim rights when imitation, copying or infringement of a design occurs.

Cela oblast prav dusevného vlastnictva pokryva ochranu predmetov v rozpati od umeleckych
diel v celom rozsahu umeleckej tvorby, po technické rieSenia ako aj oznacenia a obchodné men3, ktoré
sa v obchodnych zvyklostiach pouZivaju na rozliSenie osbb, tovarov a sluzieb. Dizajny su Specifickym
predmetom ochrany v ramci celkovej Skaly predmetov prdv duSevného vlastnictva a vyZaduju zvlastne
pochopenie i Specidlne zaobchadzanie. Ich osobitad povaha vyplyva z toho, Ze dizajn uspokojuje jednak
estetické potreby a jednak praktické pozZiadavky zhmotnené v konkrétnom vyrobku. Teda moZno
povedat, Ze dizajny (ako predmet priemyselno-pravnej ochrany) stoja na kriZzovatke umenia a techniky
a dizajnéri sa snazia vytvorit také vyrobky, ktoré by boli schopné svojim tvarom uspokojovat estetické
priority spotrebitela, ako aj jeho o¢akavania s ohladom na funkénost tychto vyrobkov.

Je prakticky nemoziné odtrhnut technické vlastnosti od tvaru, ¢i vzhladu vyrobku. Tak
napriklad, ergonomicka zakrivena klavesnica poéitaca sa li§i od $tandardnej obdiZnikovej klavesnice
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nielen vzhladom, ale tiez Umyslom dosiahnut iny sp&sob prace s riou — berie zretel na komfort, rychlost
pisania a pod.

Na druhej strane vsak, estetické znaky vyrobku nemusia byt striktne nevyhnutné pre
fungovanie vyrobku; s nezavislé v tom zmysle, Ze odpovedaju osobnej, subjektivnej volbe dizajnéra,
alebo verejnosti, pre ktoru je vyrobok urceny. To znamena, Ze pre konkurentov na trhu nejde vzdy iba
o kopirovanie technickej funkcie vyrobku, ale prave o znaky nefunkéného charakteru, teda dizajn
produktu. Ztohto dévodu sa javi potreba zabezpecit ochranu vyluénych prav na dizajn tak, aby bola
[ahsie dosiahnutelnd na dlhsiu dobu, nez v pripade ochrany vylu¢nych prdv na technické riesenia.

Dizajn je doblezity pre Siroku skalu vyrobkov, médu a remeselnd vyrobu, pocnuc priemyselnymi
a lekarskymi nastrojmi az po hodinky, $perky a luxusné predmety, od vyrobkov pre doméacnost, hraciek,
nabytku a elektrospotrebicov po autd a architektonické Struktiry, textilné dizajny a Sportové
vybavenie. Dizajn je doleZity aj vo vztahu k baleniu a Gprave vyrobkov.

Pretoze priemyselné dizajny spravidla vyjadruju osobny vkus a Styl dizajnéra, takato tvoriva
¢innost je v skutoénosti velmi blizka autorskym dielam. A ¢o viac, umelecké diela uplatnené
v Uzitkovych vyrobkoch su v urcitych pripadoch asimilované v priemyselnych dizajnoch. Tato dudlna
povaha priemyselnych dizajnov (esteticko-funkéna) je zdkladom pre ich Specificky charakter
a samostatny pravny rezim ako predmetu priemyselného prava.

Prevazna vacsina zakonov na ochranu dizajnov vo svojej definicii dizajnu obsahuje nasledovné
hlavné prvky:

Viditelnost — je hlavnou podmienkou pre posudenie dizajnu. Tvar, & vzhlad konkrétneho
vyrobku musi byt vnimatelhy zrakom a teda musi byt viditelny pocas bezného pouzivania kone¢nym
pouzivatelom, ktorému je vyrobok uréeny. Pocas bezného pouZzivania vyrobku sa casto jeho vzhlad
strieda — napr. vnutro kufrika sa od jeho vonkajsej podoby [iSi, no pritom su oba viditelné pocas
beiného pouZivania. Tak isto rozkladacia pohovka. Aj v rozloZenej podobe musi byt vzaty do Gvahy
dizajn vyrobku.

Osobity charakter — dizajn dava vyrobku, v ktorom je stelesneny zvlastny, Specificky vzhlad.
Zabezpeluje vyrobku to, Ze sa tento stdva atraktivnejSim ajeho vzhlad je pre oboznameného
(informovaného) spotrebitela odlisSny. Tuto podmienku dizajnéri dosahuju vyberom z mnozstva
vhodnych prostriedkov atechnik, véitane tvarov, kontur, farieb, linii, materidlov, jeho Struktar
a povrchovych Uprav.

Vyluka technickej funkcie — dizajn sa méze tykat len viditelného vzhladu vyrobku, ale nie jeho
technickych a funkénych vlastnosti. Akokolvek bude celkovy vzhlad vyrobku determinovany viac jeho
funkciou neZ estetickou povahou, ochrana dizajnu sa bude vztahovat vylu¢ne len na tie stranky
vyrobku, ktoré nie s obmedzené technickymi funkciami.

Preco chranit dizajn?

Dizajn vytvara pridand hodnotu vyrobku. Zakaznik ho vnima ako atraktivny a posobivy a
dokonca moéze byt hlavnym kritériom jeho predajnosti. Preto ochrana hodnotnych dizajnov by mala
byt vyznamnou sucastou obchodnej stratégie kazdého dizajnéra a vyrobcu.

Ochrana dizajnu vznika jeho zdpisom do registra dizajnov a dava majitelovi takéhoto
zapisaného dizajnu vyluéné pravo branit tretim osobam kopirovat a napodobriovat zapisany dizajn bez
jeho suhlasu. Dizajn predstavuje obchodny majetok firmy - moze zvysit komerénd hodnotu firmy a jej
vyrobkov. Dizajn moze byt predmetom licencie a prevodu prava (za Ghradu), alebo je mozné zriadit na
zapisany dizajn zalozné prévo.

Ako ziskat ochranu dizajnov?
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Na to, aby bol dizajn chraneny na zaklade zakona o dizajnoch musi prebehnut jeho zépis do
registra a to na zdklade podania prihlasky na drade priemyselného vlastnictva, ak ide o ochranu na
Uzemi $tatu a zaplateni naleZitého spravneho poplatku. Dizajn je mozné v niektorych pripadoch chranit
aj prostrednictvom trojrozmernej ochrannej zndmky, pripadne aj autorskoprdvnou ochranou.

Co méZe byt chrdnené dizajnom?

Dizajn musi byt novy (za novy sa povaZzuje dizajn, ak nebol zhodny dizajn spristupneny
verejnosti pred diiom vzniku prava prednosti). Dizajn musi mat osobity charakter (ak celkovy dojem,
ktory vyvoldva u informovaného uzivatela sa odliSuje od celkového dojmu, ktory u takéhoto uzivatela
vyvoldva dizajn spristupneny verejnosti pred diiom vzniku prava prednosti). ViaZze sa na mieru tvorivej
volnosti, ktord mal povodca dizajnu pri jeho tvorbe.

Co nemozno chrdnit dizajnom?

Dizajny sU vyli¢ené zo zapisu do registra, ak nesplfiaju poziadavku novosti, originality a
osobitého charakteru, ak su vylu¢ne technickou funkciou vyrobku (tu je potrebné vyuzit ochranu bud
patentom, Uzitkovym vzorom, alebo obchodnym tajomstvom), ak ich stic¢astou st znaky v rozpore s
verejnym poriadkom, alebo dobrymi mravmi.

Ako si uplatnit prdva, ked déjde k napodobriovaniu, kopirovaniu alebo porusovaniu dizajnu?

Uplatiiovanie prav dusevného vlastnictva je zloZity proces a vyZaduje si odbornu radu pravnika.
Bremeno vymahania prav je hlavne na jeho majitelovi, t.z., Ze majitel je zodpovedny za monitorovanie
pouzivania jeho dizajnu na trhu, odhalenie falSovatelov a porusovatelov. Ak po upozorneni falSovatela
nenastane naprava, je nutné podat Zalobu na porusovatela prava. Spory o prava na dizajn prerokuivaju
a rozhoduju sudy.

Ludska tvorivost je Uzasny fenomén. Vztah tvorcu k jeho vytvoru je emocionalny, ¢o je
prirodzené a pochopitelné. Dusevny vytvor, ktory je rovnako ako ¢as, nehmotny, sa mozZe stat
spenazitelnou hodnotou, ak je prevedeny do akejkolvek hmotnej podoby. Najvyhodnejsie je, ak je
chraneny a predstavuje vlastnikove vylucné pravo.

Zdroje

1. Zakon €. 444/2002 Z.z. o dizajnoch v zneni neskorsich predpisov
2. Metodika konania - Dizajny MK/7/2017/V5
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3D PRINTING OF BIOMIMETIC MECHANISMS AS AN AID IN CREATING
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Abstrakt

Biomimetika je vedecky odbor zaoberajuci sa konStrukénymi rieseniami Zivych
organizmov a snaziaci ja o ich pretavenie do vyvoja novych technickych rieSeni a vyndlezov
prospesnych pre ludi. Priroda mala milidny rokov na prispésobenie Struktur a materidlov k
»dokonalosti”. Medzi prvé vyuZitie bimimeticky méZeme zaradit napr. suchy zips. Ten bol
inspirovany bodliakmi lopucha vdcsieho (Arctium lappa) ktory si vsimol svajciarsky elektro
inZinier Georges de Mestral [1].

KedZe vdcsina ,Zivych” rieSeni je na mikroskopickej urovni. Vytvorenie ich modelov
v digitdlnej podobe a ndsledne aj vo fyzickej podobe je pre inSpirovanie dizajnu vyznamnou
poméckou. Sucasné metddy a technoldgie 3D tlace su na tento ucel vhodnym prostriedkom.
Ako aj na otestovanie implementdcie navrhovanych rieseni po ich ndvrhu.

Abstract

Biomimetics is a scientific dealing dealing with the design solutions of living organisms
and trying to transform them into the development of new technical solutions and inventions
beneficial to people. Nature has had millions of years to adapt structures and materials to
"perfection"”. Among the first uses of bimimetic we can include e.g. Velcro. The latter was
inspired by the thistles of the greater burdock (Arctium lappa) noticed by the Swiss electrical
engineer Georges de Mestral [1].

Since most "living" solutions are at the microscopic level. The creation of their models
in digital form and subsequently in physical form is an important aid for design inspiration.
Current methods and technologies of 3D printing are a suitable means for this purpose. As well
as for testing the implementation of proposed solutions after their design.

1 Uvod

Sucasné technologické moznosti ndm dovoluju vernejsie napodobnenie prirodnych
rieSeni problémov ako kedykolvek v minulosti. Tak ako vyuZitie suchého zipsu bolo mozné az
s nastupom plastov tak vyuzitie mikrostruktura ich spravne pochopenie nam dovoluje pokrok
v mikroskopii a po¢itacovej technike. Ci uz s vyuZitim technoldgie pocitacovej tomografie pre
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ziskanie presnejSieho poznania Struktur aich priestorového rozloZenia alebo aj vyvoj
pocitacovej grafiky a moznosti modelovacich nastrojov ktoré ulahcuju prenos ziskanych dat
do virtudlnych modelov.

V neposlednom rade je tak isto dolezity aj rozvoj vyrobnych technolégii pre vernejsie
vytvorenie ndhradnych Struktidr odpozorovanych v prirode. Medzi tieto technolégie moézeme
zaradit pocitacom riadené obrabanie (CNC obrabanie) alebo technoldgie aditivnej vyroby (3D
tlac)

2 Moznosti 3D tlace

Technoldgii 3D tlace je niekolko druhov. Medzi najrozsirenejSiu ako aj cenovo
najdostupnejsiu mozeme zaradit technolégiu FDM resp. FFF ( Fused Deposition Modeling /
Fused Filament Fabrication) Tato technolégia je postavend na pridavani roztaveného plastu,
cez trysku so stalym priemerom, po jednotlivych vrstvach az sa postupne vytvori poZzadovany
priestorovy objekt. Jej nevyhoda je v pohyblivych castiach ktoré nedovoluju (z dévodu
stability) vytvorenie jemnych Struktur. Ktoré si obmedzené aj priemerom trysky. Vyhoda je
Siroka skala pouZitelnych plastovych materidlov. Srozmanitymi vlastnostami. Od
najbeznejSieho bio plastu PLA (kyseliny polymlie¢nej) cez PETG, ABS az po polykarbonaty ci
plasty s roznymi pridavnymi prvkami ako su drevné vldkna, uhlikové vldkna a pod.

Na jemnejsSie Struktiry je vhodnejSia technoldgia SLA (stereolitografia). Tato
technoldgia je zaloZena na vytvrdzovani svetlocitlivej Zivice. Ktora pri oZiareni urcitou vinovou
dizkou svetla vytvrdne. Pre $iroké pouZitie je najdostupnejsia technolégia MSLA (Masked
Stereolitography) ktora vyuZiva UV diédy a LCD displej. 6ivica je umiestnend v nadobe
s priehladnym dnom. Pod flou s umiestnené UV diddy a LCD displej ktory prepusti
vyzarované UV Ziarenie iba v miestach ktoré chceme nechat vytvrdndt. Presnost takejto
technoldgie je na Urovni rozlisSenia LCD displeja. Pricom detaily tlaée sa pohybuji na drovni
desiatok mikrometrov.

3 3D modely a dizajn

,Pomocou 3D tlace je mozné vizualizovat a prototypovat ndpady a koncepty rychlo a
efektivne. Namiesto tradicnych metod vyroby prototypov, ktoré ¢asto vyZaduju vela casu a
ndkladov, dizajnéri mézu vytvdrat 3D modely a tlacit ich priamo zo svojho pocitaca. Tym sa
skracuje ¢as potrebny na vyvoj produktov a umozriuje rychlejsie prototypovanie a testovanie.

Okrem toho, 3D tla¢ umoZnuje dizajnérom vytvdrat objekty s komplexnymi
geometrickymi tvarmi a Strukturami, ktoré by boli obtiazne alebo nemozné vyrobit tradicnymi
spbésobmi. Tym sa otvdraju nové moZnosti pre origindlne a inovativne dizajny, a umozniuje
vytvorenie predmetov, ktoré boli predtym nezrozumitelné.” [2]

Samozrejme nie len na vytvorenie prototypov je 3D tla¢ vhodna. Tak isto je
predpokladom pre sprdvne pochopenie priestorového rozlozenia Struktir zaznamenanych
v prirode. Ide hlavne o Struktury ktoré nie je mozné priamo zaznamenat v ich priestorov
zobrazeni, napriklad z dovodu ich mikroskopickych rozmerov. Jednym z prikladov by mohlo
byt aj Phi zhrubnutie bunkovych stien primarnej kory v korerioch rastlin (Obr. 3.1 a 3.2.)
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Obr. 3.1 Mikroskopicka fotografia Phi zhrubnutia v priecnom reze (svetlé casti) [foto: Mgr. Jan Kovac, PhD.]

Obr. 3.2 Mikroskopicka fotografia Phi zhrubnutia v pozdiZznom reze [foto: Mgr. Jan Kovag, PhD.]

Z takychto fotografii bol vytvoreny virtudlny 3D model a jeho fyzicka forma (Obr. 3.3. a
3.4).

Obr. 3.3 Virtualne 3D modely Phi zhrubnutia. A) celkovy cylinder B) detail jednej bunky
[autor: Mgr.Art. Lucia KruZlicova, ArtD]
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Obr. 3.4 Fyzické 3D modely vyrobené pomocou MSLA technolégie 3d tlace. A) celkovy cylinder B) detail jednej bunky
[foto: Ing. Miroslav Chovan, AtrD., univerzitny docent]

Pri kombindcii skutoénych fotografii ako aj fyzickych modelov aich ,preskimania“

vznikali rézne indpiraéné podnety pri tvorbe navrhov dizajnov. Ci u? i$lo interpretaciu $truktur
do podoby nabytkového dizajnu (Obr. 3.5 a 3.7).
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Obr. 3.5 Basic ,,piano” chair. ,,Je schopnd umeld ndhrada dvihat klavirnu stolicku hore? Dole?” [3]
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Obr. 3.7 ,Takd skica na obraz. Naladovka ndbytok — architektiura??? (Na chodbe sa Vdla 3D tlac...)” [3]
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3D tla¢ dopomohla aj k inSpiracii pri tvorbe na socharskeho a maliarskeho workshopu
VLNOBJEKT v Banskej Stiavnici. Autor (Mgr. Lubo$ Gajdos, ArtD.) vyuzil 3D tlagené $truktiry
a pomocou modelovacej hmoty sochdrsky vyvazoval tvary a kompoziciu pricom vznikli 4
navrhy (Obr. 3.8 a 3.9) z ktorych jeden volne zvacsil do kmena z kalamitného Bukového kmena
priemeru 1m a dizky 4m (Obr. 3.8 a 3.9).

Obr. 3.8 Pohlad na tlacené struktury s modelovacou hmotou, mikrofotografie a schématické znazornenie Struktur.
[foto: Mgr.Art. Lubo$ Gajdos, ArtD.]

Obr. 3.9 Pohlad na tlacené Struktury s modelovacou hmotou [foto: Mgr.Art. LuboS Gajdos, ArtD.]

Pri vybere vhodného kmena autorovi pomohlo, Ze dany kmen bol duty a tak mohol cez
Stylizovanu mierku zapracovat zvacSené mikrostruktury. A ich vzajomna kooperacia vytvara
jedinecné umelecké dielo (Obr. 3.10).
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Obr. 3.10 Vonkajsi pohlad na plastiku [4] [foto: Mgr.Art. LuboS Gajdos, ArtD.]
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Obr. 3.13 Umiestnenie objek.t‘u v exteriérovej galérii Kysihybel [5] [foto: Terézia Sopkova]
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4 Zaver

Vyuzitie biomimetickych mechanizmov v umeni a dizajne je zaujimavym smerom kedy

.....

nachadzajucich sa v Zivych organizmoch doddva umeniu aaj dizajnu moznost spojit sa
s prirodou v jej najmensich metrikach. K lepSiemu pochopeniu prirodnych Struktur aich
naslednej interpretacii dopomaha aj technolégia 3D tlace hlavne pri moznostiach vytvarania
jemnych Struktur.
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Pancikova, Patricia

INOVACIE ESTETICKYCH A UZITKOVYCH FORIEM V DIZAJNE
PROSTREDNICTVOM TYPOLOGICKO-ERGONOMICKEHO EXPERIMENTU

INNOVATION OF AESTHETIC AND UTILITARIAN FORMS IN
DESIGN THROUGH TYPOLOGICAL-ERGONOMIC EXPERIMENTATION

Klucové slova: ergondmia, experiment, inovativnost,

Key words: ergonomics, experiment, innovation,

Abstrakt

Experimentdinym pristupom sa zameriavam na vyvoj a aplikdciu nového
metodologického rdmcu v oblasti dizajnu, konkrétne kombindciu typologickych pristupov s
ergonomickymi analyzami. Hlavnym cielom tejto Studie je objavit a analyzovat inovativne
estetické a uZitkové aspekty dizajnu s dérazom na komplexnu spokojnost pouZivatelov.
Vyskumny rdmec zahrria systematické porovndvania a klasifikdcie dizajnovych rieseni
prostrednictvom typologickych metdd, pricom sa prihliada na kritické hladiskd spojené s
estetickym a ergonomickym hodnotenim. Tdto prdca poskytuje ndhlad do potencidlu
typologicko-ergonomickych experimentov ako nového ndstroja pre inovacny dizajn a méZe

.....

Abstract

Through an experimental approach, | focus on the development and application of a
new methodological framework in the field of design, namely the combination of typological
approaches with ergonomic analyses. The main objective of this study is to discover and
analyze innovative aesthetic and utilitarian aspects of design with an emphasis on
comprehensive user satisfaction. The research framework involves systematic comparisons
and classifications of design solutions through typological methods, taking into account critical
aspects related to aesthetic and ergonomic evaluation. This work provides insight into the
potential of typological-ergonomic experiments as a new tool for innovative design and can
serve as inspiration for future research in design and ergonomics.
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1 Uvod

Praca predstavuje novy pristup k dizajnovému procesu, ktory nadvazuje na zakladné
principy typoldgie a ergondmie s ciefom objavit inovativne estetické a Uzitkové formy v oblasti dizajnu.
V kontexte sucasného rychlo meniaceho sa sveta a neustdle sa vyvijajucich potrieb a preferencii
pouzivatelov sa klasické metddy dizajnu stavaju ¢asto nedostatocnymi pre zabezpecenie optimalnej
funkénosti a estetickej pritazlivosti produktov. Na zaklade tohto konstatovania vznika dévod pre
hladanie novych a komplexnejsSich pristupov k dizajnu, ktoré by reflektovali tuto realitu. Typologicko-
ergonomicky experiment predstavuje kfucovy krok v tomto smere, vyuZzivajuci dékladnu analyzu
dizajnovych rieseni a ergonomické hodnotenie s ohladom na potreby a pohodlie pouZivatelov. Tento
vedecky pristup integruje techniky klasifikacie, porovndvania a hodnotenia dizajnovych produktov s
empirickym vyskumom zameranym na identifikaciu estetickych a funkénych kritérii. Hlavnym zamerom
tejto prace je poskytnut ramec a metodoldgiu pre experimentdlne a inovaéné pristupy k dizajnu, s
dorazom na tvorbu produktov, ktoré su nielen vizualne pritazlivé, ale aj plne funkéné a prispésobené
realnym potrebam pouzivatelov. V kontexte kontinualneho rozvoja dizajnu a jeho vplyvu na kvalitu
Zivota jednotlivcov a spolocnosti, tato praca sa snazi zasadnym spbsobom prispiet k pochopeniu
aplikacii novych pristupov v oblasti dizajnu. Typologicko- ergonomicky experiment sa ukazuje ako
slubny ndstroj pre objavovanie inovativnych rieSeni a zvySovanie kvality dizajnovych produktov, ¢im
prispieva k celkovej estetike a efektivnosti prostredi, v ktorych Zijeme a pracujeme.

2 Ergondmia

Jednym z vednych odborov, ktoré pravidelne skimaju stav Cloveka v kontexte prace,
mimopracovného Zivota a vSeobecnych otazok, je ergondmia. Jej hlavnou uUlohou je posudzovat,
skimat a rozvijat idedlne nastavenia pre ludsku ¢innost a vytvarat dobré prostredie, ktoré podporuje
vSetky aspekty. Je to interdisciplindrna vedna oblast, ktora skima, ako fudia komunikujd so svojim
pracoviskom v snahe zvysit produktivitu, pohodlie a bezpec€nost. S ciefom znizit riziko poskodenia a
zvysit vykonnost sa ergondmia vyuziva v mnohych priemyselnych odvetviach pri navrhovani tovaru,
pracovisk, vozidiel a inych systémov.

V dosledku toho sa stava klic¢ovym ndéstrojom pre mnohé vedné discipliny, ktoré sa zameriavaju
predovsetkym na ¢loveka a jeho ¢innost, vratane zvySovania produktivity prace a podpory rastu ludske;j
osobnosti.

RieSenim témy sa zameriavam na zdkladny predpoklad Typologicko-ergonomického
experimentu, pomocou ktorého dizajn sprijemniuje pouZivanie beznych predmetov, podporuje a
rozvija fantaziu a meni spésob myslenia, konania a fungovania uZivatela v priestore. Poukazat chcem
na rbzne predpoklady a normy, ktoré urcuji spravnost tvarovania a postupov. Je nam jasné, ze
pomocou spravneho ergonomického chdpania, dizajnér vychddza a urcuje zdkladny predpoklad v
tvorbe nie len nabytkov, ale aj interiérov. Kazdy autor by mal mat zakladné znalosti ohladom tychto
aspektov, bez ktorych by sme sa len tazko zaobisli. Dost doleZity faktor prave v tejto téme bude
zohravat Antropometria. V podstate antropoldgia ovplyvnila vzhlad priestoru, typoldgiu a rozmerové
rieSenia prisposobené nasim potrebam. V ramci humanneho pristupu k ¢loveku chcem hladat nové
formy typoldgie, na ktoré nevplyvaju len materidlne, hmotné alebo fyzické parametre, ale prave nové
potreby doby alebo GZitkovych hodndt a potreby dusevného zdravia ¢loveka. Najst emocionalnu rovinu
vhimania ergondmie. Vyznam cloveka, ¢i uz projektanta, vynalezcu, alebo toho, kto svojou pracou,
vyskumom alebo experimentovanim jednoducho realizuje navrhované projekty a zamery, neustale
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rastie spolu s rozvojom vedy a techniky, ktory prinasa nielen nové technolégie, technologické postupy,
nové materidly alebo vyrobky, ale aj nové metédy riadenia. Kaidy vystup, ¢i uZz ma podobu
experimentu, alebo nie, zavisi od ¢loveka, ktory ndm dava potrebny vedecky zaklad pre fungovanie
vednych disciplin.

3 Zakladatelmi ergonémie

o Frederick Winslow Taylor (1856-1915) :
Taylorov pristup k vede vSeobecnej sa nazyva "veda manaimentu" a zameriava sa na
optimalizaciu pracovnych procesov a metdd. Jeho prdca poloZila zaklady pre vyvoj ergondmie.

o Frank Gilbreth (1868-1924) a Lillian Gilbreth (1878-1972) :
Manzelia Gilbrethovci boli dal$imi vyznamnymi osobnostami v oblasti vede vSeobecnej. Ich
prispevok spocival v studiu pohybov pracovnikov na pracovnych miestach s ciefom zefektivnit
pracovné procesy.

e Henry Laurence Gantt (1861-1919) :
Gantt je zndmy predovsetkym pre Ganttov graf, ktory sa pouziva na planovanie a sledovanie
projektov. Jeho pristup k vede vSeobecnej zahfnal aj zlepSovanie pracovnych metéd a efektivity.

V dnesnej dobe je ergondmia Studovana a vyvijana mnohymi vedcami a odbornikmi na celom
svete, pricom cielom je neustéle zlepSovat pracovné prostredie a pracovné podmienky pre ludi.
Ergondmia zohrava dolezitd ulohu v dizajne produktov, pracovnych stanovist, dopravnych
prostriedkov a mnohych dalsich oblastiach s cielom zabezpedit bezpecnost, pohodlie a efektivnost pre
pouzivatelov.

Spektrom mojich prac budem chciet odprezentovat svoje odpovede, nazory a vysledky v
roznych experimentoch, vystupy budu vo forme konceptov, pomocou ktorych chceme uzivatefom
dopomadct v kvalitnom naZivani. Najst spravnu odpoved' na vyhovujici predmet alebo prvok, ktory ked'
si zakupim, bude zodpovedat vietkym néleZitostiam a poZiadavkam, ktoré ¢lovek stanovuje svojou
samotnou stavbou, aj ked'si to malokedy uvedomuje. Velky vplyv ma samotna evoldcia. Tak ako plynie
doba, menia sa poZiadavky a samotnd stavba tela ¢loveka. Rovnako aj vnimanie a vSetky psychologické
aspekty, samotny vyrobny proces, az po celkovu dobu pouzivania. Tieto nové ergonomicko-typologické
prvky maju rozsiahlejSie désledky pre vyvoj novych nastrojov, odporucani a postupov pre inovativne
vynalezy v oblasti nabytku, interiérového dizajnu a dizajnu UZitkovych vyrobkov, ktoré odrazaju ¢loveka
a jeho nové psychofyziologické poziadavky. Clovek a jeho nevedoma komunikacia s vyrobkom a
priestorom je v tomto experimente urcujucim faktorom dizajnérskej kreativity. Ako dosiahnut
prostrednictvom ergondmie nové inovdacie v dizajne? Prave pomocou novych studii, m6Zzeme pomocou
experimentu objavovat nové hranice. Zistenie novych aspektov pri tvorbe nabytkovych predmetov,
nam dopom6zu posuvat hranice funkénosti, uZivatelnosti, pohodinosti ale hlavne zohladnit
Sirokospektralnu mieru ludského tela, ktoré ndm doddva mnoZstvo nevidanych odpovedi prave na
spravne tvarové riesSenia aj vdaka experimentdlnemu pristupu. Kreativite sa vtomto pripade medze
nekladd a vyzaduje si aj odvazny pristup rovnako ako ndvaznost prave na rozne odborné odvetvia. Ako
mozeme vyuzit inovécie na rozvoj a posuvanie hranic roznych inych odvetvi okrem dizajnu? Testovanie
uz zistenych vysledkov stadii by mohlo poskytnut konkrétnu odpoved na otdzku posivania a
stanovovania novych hranic.
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Obr. 14 Autorsky navrh: Postup pri navrhovani ergonomickej pomdcky zohladnujici drzanie tela

4 Ergonomicky komfort

Ergonomicky komfort nabytku je kfucovym faktorom v dizajne ndbytku, pretoZe ovplyviuje
pohodlie a celkovi spokojnost uZivatela pri jeho pouZivani. Tento komfort sa prejavuje réznymi
spésobmi a mdze byt vnimany viacerymi zmyslami. Tu je niekolko spdsobov, ako ¢lovek vie vnimat a
vydedukovat komfortny ergonomicky nabytok:

e Sedenie a podpora tela: Pohodlny sedaci nabytok by mal spravne podporovat telo. To
znamenad, Ze stolicky alebo pohovky by mali mat ergonomicky tvar, ktory zohladriuje
prirodzené krivky tela. V pripade stoliciek by mal byt spravny sklon a vyska operadla, aby sa
minimalizovala Unava chrbta a krénej chrbtice.

e Materidly a textilie: Pouzité materidly a textilie hraju doéleZita ulohu pri vnimani komfortu.
Pohodlny nabytok by mal byt pokryty makkymi a prijemnymi na dotyk materialmi, ktoré su
prijemné pri kontakte s pokozkou. Materidly by mali byt aj dostato¢ne odolné a lahko
udrZiavatelné.
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e Vyska a velkost ndbytku: Spravna vyska a velkost nabytku je dolezita pre komfortné
pouzivanie. Nabytok by mal byt v proporcionalnej velkosti k miestnosti, v ktorej sa nachadza,
a uzivatelovi by mal umoznit lahky pristup a pohyb.

e Prispésobitelnost: Komfort mdze byt individudlny, a preto je ddleZité, aby nabytok bol
prisposobitelny potrebam réznych [udi. Stolicky s nastavitelnym operadlom alebo vyskou
sedadla umozniuju uzZivatelovi prispdsobit nabytok podla svojich preferencii.

Komfortny ergonomicky nabytok by mal zjednodusene ponukat pohodiné a podporujtce
prostredie pre pouzivatela. Ludia mézu vydedukovat jeho komfortny charakter skisenostou a
fyzickymi reakciami, ako su pohodlie pri sedeni, absencia bolesti a zdravotnych problémov spojenych
s dlhodobym pouzivanim nabytku, a vSeobecny pocit relaxacie a pohody pri jeho pouzivani. Je dblezité,
aby dizajnéri a vyrobcovia nabytku brali do Uvahy tieto aspekty a venovali pozornost ergonomickym
principom pri vytvarani ndbytkovych produktov. Svoj komfort zvySujeme aj tym, Ze venujeme
pozornost interakcii nasho tela s okolim a vykondvame vhodné Upravy. Klticom k spravnemu drzaniu
tela, je pouzivanie vhodného vybavenia a jeho zmena, a nie naopak.
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Obr. 2 Autorsky navrh: Postupné navrhovanie tvarového riesenia

5 Zaver
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Praca s ndzvom "Typologicko-ergonomicky experiment ako spésob objavovania
inovativnych estetickych a Uzitkovych foriem v dizajne" sa zaobera novym pristupom k dizajnovému
procesu. Tato praca sa snazi kombinovat rézne metddy a typologické pristupy, ktoré sa venujd
klasifikacii a porovnavaniu dizajnovych rieSeni, s ergonomickym pristupom, ktory zohladriuje potreby
a pohodlie pouzivatelov. Cielom je objavit inovativne estetické a funkéné riesenia, ktoré spitiaju nielen
estetické poziadavky, ale aj praktické potreby pouZivatelov. Tento experimentalny pristup k dizajnu
otvdra nové moznosti pre vyvoj produktov a dizajnovych konceptov, ktoré su skutocne prispdsobené
potrebam ludi a zaroven esteticky pritazlivé.
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Such, Dusan

OFELIA v DIZAINE

OFELIA IN DESIGN

Klucové slova: originalita, fluencia, elabordcia, ludskost, idea, Al
Key words: originality, fluency, elaboration, humanity, idea, Al

Abstrakt

Charakteristiky pojmov pouZivanych ako pomécka pri tvorbe a hodnoteni dizajnu vo
forme tvorby akronymov mézu byt vhodnou pomdéckou k zamysleniu sa nad poslanim
dizajnu. Dizajn tak ako Hamlet si kladie v sucasnej epoche ekologickej priemyselnej krizy
existenciondlnu otdzku. Ofélia mu mézZe ukdzat cestu.

Abstract

The characteristics of terms used as an aid in creating and evaluating design in the form
of creating acronyms can be a suitable aid for thinking about the mission of design. Design,
like Hamlet, poses an existential question in the current era of ecological industrial crisis.
Ophelia can show him the way.

1 Uvod

Ofélia ako ,suhrn Zelanych vlastnosti“ je doleZitou postavou v hre Hamlet ,rozumej dizajn“,
pretoZe ovplyviiuje Hamletov charakter a situaciu. Ofélia je Hamletovou milenkou. Ofélia je tiez
obetou korupcie, patriarchatu a klamu [1.]. Ofélia ma na Hamleta vplyv na viacerych Urovniach. Na
emocionalnej Urovni je Ofélia jedinou osobou, ktora ponuka Hamletovi Idsku a utechu v jeho smutku a
zUrivosti nad smrtou svojho otca a zradou svojho stryka. Hamlet sa k nej obracia v momentoch, ked sa
citi pretazeny svojimi pocitmi, a odhaluje jej svoje pravé city, aby hladal potesenie v jej pritomnosti
[2.]. Na druhej strane je Ofélia aj zdrojom Hamletovej frustracie a nendvisti. Hamlet obvifiuje Oféliu z
toho, Ze je falo$na, podriadend a necista, a odmieta jej ldsku. Hamlet tieZz nechtiac zabije jej otca
Polénia rozumej ,tedriu dizajnu®, ¢&im ju pripravi o jedind oporu a ochranu.

Na dramatickej urovni je Ofélia prostriedkom na odhalovanie Hamletovej zlozitej
osobnosti. Ofélia umozituje divakovi lepSie pochopit Hamletove myslienky a ¢iny, ktoré maju
vacsi vyznam v kontexte jeho vztahu s fiou. Jej charakter je odhaleny prostrednictvom jej
interakcii s Poloniom, Laertom a Hamletom, a ich charaktery st zasa odhalené prostrednictvom
ich vztahu s nou [3.]. Ofélia tiez zdoraznuje klIiCové témy, ako su korupcia, patriarchat a
klamstvo. Jej postava ukazuje, ako tieto témy ovplyviuju zivoty 'udi a vedu k ich tragédii.

2  Akronym OFELIA
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Akronym je slovo, ktoré je vytvorené zo zaciatocnych pismen alebo Casti inych slov.
Akronymy sa ¢itaju ako jedno slovo, napriklad [nato] alebo [lejzr]. Akronymy sa liSia od skratiek, ktoré
sa Citaju po pismenach, napriklad FBI alebo USA. Niektoré slovd, ktoré pévodne boli akronymy, sa
stali beznymi slovami, napriklad radar [4.].

2.1 O - Originalita

Originalny dizajn je forma dizajnu, ktora generuje novy a origindlny koncept s cielom
dosiahnut’ konkrétnu potrebu. Origindlny dizajn vyzaduje jedineCné rieSenie zalozené na
vynaleze, a Casto zahfna zavedenie novych technolégii, ktoré moézu mat” dlhodobé dosledky
[5.]- . Originalny dizajn je niekedy nazyvany aj inovativnym dizajnom [6.]. Originalny dizajn
je zvyc€ajne narocnejsi a rizikovejsi ako iné¢ formy dizajnu, pretoze vyzaduje vela kreativity,
vyskumu a experimentovania. Originalny dizajn tiez méze mat’ vacsi vplyv na spolo¢nost’ a
zivotné prostredie ako iné formy dizajnu, pretoZze prinasa nové moznosti a zmeny. Originalita
v dizajne je schopnost’ vytvorit’ dizajn, ktory je novy, origindlny a hodnotny. Originalita v
dizajne znamend, Ze dizajnér prindSa do svojej prace svoju osobnu kreativitu, inovaciu a
viziu. Originalita v dizajne tiez znamena, Ze dizajnér reSpektuje a rozvija existujuce tradicie,

.....

Originalita v dizajne sa mdze prejavovat’ na roznych Grovniach, ako su:

e Originalita konceptu - to je originalita myslienky, ktora stoji za dizajnom. Koncept by
mal byt zaujimavy, relevantny a jedinecny. Koncept by mal riesit' nejaky problém alebo
prilezitost’, ktory/ktora je dolezity/a pre cielovl skupinu alebo spolo¢nost’.

e Originalita formy - to je originalita spésobu, akym je dizajn vyjadreny. Forma by mala
byt estetickd, funkénd a vhodna pre koncept. Forma by mala pouZzivat rdzne techniky, materialy
a Styly, ktoré st inovativne a atraktivne.

e Originalita obsahu - to je originalita informacii, ktoré dizajn poskytuje. Obsah by mal
byt’ presny, uzito¢ny a zrozumitelny. Obsah by mal komunikovat’ jasnu a silni odkaz, ktory
ma vplyv na publikum.

Originalita v dizajne je doleZitou hodnotou a cielom pre dizajnérov, ktori chcl vytvarat’
produkty, sluzby a prostredia, ktoré zlepSuji I'udské zivoty. Originalita v dizajne vyZaduje
empatiu, spolupracu, reflexiu a inovaciu [7.].
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2.2 F - Fluencia

Fluencia v dizajnérske tvorbe je schopnost vyuZit technoldgiu na vytvdranie nového
poznania, novych vyziev a novych problémov a doplnit ich kritickym myslenim, zloZitym
rieSenim problémov a socidlnou inteligenciou na riesenie novych vyziev.

Fluencia v dizajnérske tvorbe tieZ vyZaduje vynikajuce komunikacné zrucnosti,
gramotnost v novych médidch a manaZment kognitivnej zdtaZe na rieSenie problémov a
otdzok, ktorym celime dnes a v buducnostihttps://er.educause.edu/articles/2018/3/digital-
fluency-preparing-students-to-create-big-bold-problems [8.].

Fluencia v dizajnérske tvorbe sa mdze povazovat’ za evolu¢nt kolekciu fluencii, ktoré
zahfnaju, ale nie su obmedzené na, fluenciu zvedavosti, fluenciu komunikécie, fluenciu tvorby,
fluenciu dat a fluenciu inovacie [9.].

Fluencia zvedavosti zahfiia mat’ otazky a tizbu odpovedat’ na ne.

Fluencia komunikacie je schopnost’ komunikovat’ nové poznatky naprie¢ rozmanitymi
populdciami a zvolit’ médium, ktoré je vhodné a najucinnejsie pre dané publikum.

Fluencia tvorby, alebo maker fluencia, je hlboké pochopenie toho, ako vytvorit’ a vyuzit
poznatky na vytvorenie nieCoho nového. Tieto tvorby mozu byt fyzické alebo virtudlne a mozu
zahtiat’ 3D tla¢ a programovanie [10.].

Fluencia dat je schopnost’ zhromazd'ovat, analyzovat a interpretovat’ data z réznych
zdrojov a pouzivat’ ich na podporu rozhodovania a rieSenia problémov.

Fluencia inovécie je schopnost’ generovat’ originalne a hodnotné napady, ktoré spifiaju
konkrétne potreby. Fluencia v dizajnérske tvorbe je teda doleZitou sucast'ou pripravy Studentov
na buducnost’, kde budi musiet’ nielen riesit’ problémy, ale aj ich vytvarat’.

Fluencia v dizajnérske tvorbe im pomadha stat’ sa nielen digitdlne gramotnymi, ale aj
digitalne fluentnymi. To znamen4, Ze nielen dokdzu pouzivat’ technologické nastroje, ale aj s
nimi tvorit’ nie¢o nové.

2.3 E - Elabordcia

Elaboracia v dizajnérske tvorbe je proces, ktory pomaha ziskat’ jasnu predstavu o rozsahu
a poziadavkach projektu pred jeho vyvojom. Elaboracia zahfiia rozne prieskumy a analyzy,
ktoré pomahaju definovat’ funk¢nost,, dizajn, architektiiru a technologie produktu. Elaboracia
tiez pomaha predvidat’ mozné problémy a navrhnuat rieSenia. Elaboracia je dolezita pre uspesné
dokoncenie projektu, pretoze umoziuje odhadnut’ ndklady, cas a zdroje potrebné na jeho
realizaciu [11.].

Elaboracia v dizajnérske tvorbe sa sklada z niekol’kych krokov, ako st:

e Priprava: Tento krok zahfiia zhromazd'ovanie informécii o potrebach a ocakévaniach
zékaznika, ako aj o existujucich rieSeniach alebo konkurencii. Cielom je pochopit’ ciel’ a
hodnotu produktu.
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e Vytvaranie nacrtov: Tento krok zahfiia vytvaranie vizualnej reprezentacie produktu,
ktora naznacuje jeho funkcionalitu, zdkladné prvky a prechody medzi nimi. Nacrty pomahaja
demonstrovat’ a overit’ koncept produktu so zdkaznikom.

e Pracovanie s technickymi Specifikdciami: Tento krok zahffia urCovanie a analyzu
technickych poziadaviek produktu a vytvaranie popisu rieSenia na vysokej tirovni s technikami,
ktoré sa budi pouzivat. Technické Specifikacie pomahaju ur¢it najvhodnejSie nastroje,
platformy a metddy pre vyvoj produktu.

¢ Dokumentovanie projektového navrhu: Tento krok zahffia zdokumentovanie vsetkych
detailov projektu vo forme dobre zdovodneného navrhu, ktory poskytuje zédkaznikovi jasny
obraz o tom, ¢o ponukame.

Projektovy navrh by mal obsahovat komplexné informécie pokryvajice nasledujuce
oblasti:
¢ Rozsah projektu: popisuje hlavné funkcie a ciele produktu, ako aj jeho obmedzenia a

predpoklady.

¢ Plan projektu: popisuje fazy, ulohy, zodpovednosti, asovy harmonogram a rozpocet
projektu, ako aj spdsoby monitorovania a riadenia jeho priebehu.

e Rizikovy plan: identifikuje potencialne rizikd, ktoré by mohli ovplyvnit’ projekt, ako aj
ich pravdepodobnost’, dosah a stratégie na ich minimalizaciu alebo eliminaciu. Kvalitny plan:
definuje Standardy, metriky a postupy na zaistenie kvality produktu a procesu jeho vyvoja.
Komunika¢ny plan: urcuje komunika¢né kanaly, frekvenciu, forméat a G€astnikov komunikécie
medzi timom a zdkaznikom.

Elaboracia v dizajnérske tvorbe je nevyhnutnou sucastou cyklu vyvoja produktu, ktora
pomaha dosiahnut’ lepSie vysledky a vyhnat' sa neprijemnym prekvapeniam. Elaboracia tiez
posiliiuje vztah medzi timom a zdkaznikom, pretoZe zvySuje transparentnost, ddoveru
a spolupracu [12.].

2.4 L - Ludskost

Ludskost v dizajnérske tvorbe je koncept, ktory sa zameriava na to, ako dizajnéri mézu
vytvdrat produkty, sluzby a prostredia, ktoré respektuju, obohacuju a zlepsuju ludské Zivoty.
Ludskost v dizajnérske tvorbe znamend, Ze dizajnéri sa nezaoberaju len technickymi alebo
estetickymi aspektmi svojej prdce, ale aj ergonomickymi etickymi, socidlnymi a
environmentdlnymi désledkami. Ludskost v dizajnérske tvorbe tieZ znamend, Ze dizajnéri
spolupracuju s ludmi, pre ktorych navrhuju, a zapdjaju ich do procesu tvorby [13.].

Niektoré priklady l'udskosti v dizajnérske tvorbe su:

e Humanity-centered design: Tento pristup sa zameriava na rieSenie komplexnych a
hlboko zakorenenych problémov spolocnosti, ako su chudoba, nerovnost, zdravie alebo
vzdelavanie. Humanity-centered design vyzaduje, aby dizajnéri pracovali s populaciami,
analyzovali systémy, ktoré ovplyviiuji problémy, a navrhovali malé a jednoduché intervencie,
ktoré m6zu mat’ pozitivny vplyv [14.].

e Design for social innovation: Tento pristup sa zameriava na vytvaranie novych
spOsobov organizacie a spoluprace medzi 'ud'mi, ktoré moézu riesit’ spoloCenské vyzvy a
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zlepSovat’ kvalitu Zivota. Design for social innovation podporuje participativne, inkluzivne a
udrzate'né modely socialnej zmeny [15.].

¢ Design for accessibility: Tento pristup sa zameriava na to, aby dizajn bol pristupny a
pouzitelny pre vSetkych I'udi bez ohl'adu na ich schopnosti, vek, pohlavie, kulturu alebo
situaciu. Design for accessibility zahffia nielen odstrafiovanie bariér a diskrimindcie, ale aj
poskytovanie rovnakych prilezitosti a skiisenosti.

e Univerzalny dizajn: tento pristp je zamerany na rieSenie dizajnu vhodného pre Siroku
Skalu aj neStandardnych pouzivatelov.

Ludskost’ v dizajnérske tvorbe je dolezitou hodnotou a cielom pre dizajnérov, ktori chcu
mat’ pozitivny dopad na svet. Cudskost’ v dizajnérske tvorbe vyzaduje empatiu, spolupracu,
reflexiu a inovaciu [16.].

2.5 I - Idey

Idey su délezitou sucastou dizajnérske tvorbe, pretoZe predstavuju mozné rieSenia
problémov alebo prileZitosti, ktoré dizajnéri identifikuju a analyzuju. Idey su zdrojom inovdcie,
ktora je klucovou hodnotou a cielom pre dizajnérov, ktori chcu vytvdrat produkty, sluzby a
prostredia, ktoré zlepsuju ludské Zivoty. Idey tiez umoZziuju dizajnérom testovat a overovat
svoje koncepty, ziskat spétnu vdzbu od pouzZivatelov a iterativne zlepSovat svoje ndvrhy [17.].
Idey su narativy, pribehy, ktoré dizajn rozprdva a poskytuje.

Existuje mnoho technik a nastrojov na generovanie idey v dizajnérske tvorbe, ktoré
pomdhaju dizajnérom prekonat’ kreativne bloky, roz$irit’ svoje myslenie a najst’ nové uhly
pohl'adu. Niektoré z nich su:

e Idea Challenge: Tato technika sa zameriava na vytvorenie otazky alebo vyzvy, ktora
definuje problém alebo prilezitost’, ktory/ktora sa ma rieSit. Idea Challenge poméha z(zit
rozsah a poskytnat’ zameranie pre generovanie idey [18.].

¢ SCAMPER Technique: Této technika sa zameriava na vyuZitie siedmich typov zmien
(substitute, combine, adapt, modify, put to another use, eliminate, reverse) na existujlice
produkty alebo sluzby, aby sa vytvorili nové idey. SCAMPER Technique pomaha dizajnérom
vylepSovat a inovovat existujuce rieSenia3.

e Opposite Thinking: Téato technika sa zameriava na hladanie opacnych alebo
protichodnych rieSeni problému alebo prileZitosti. Opposite Thinking poméaha dizajnérom
prelomit’ stereotypy a konvencie a najst’ neobvyklé alebo provokativne idey.

Idey st nevyhnutnym prvkom dizajnérske tvorbe, ktory umoznuje dizajnérom objavovat’
nové moznosti a vytvarat’ lepSie rieSenia. Idey by sa mali generovat’ vo vel'kom mnoZstve a
rozmanitosti, aby sa maximalizovala Sanca na najdenie optimalnej idey pre dany problém alebo
prilezitost’ [19.].

2.6 A - Artifical intelligency, Umeld inteligencia

Umela inteligencia (Al) je schopna transformovat’ dizajnérsku tvorbu na mnohych
urovniach. Al umoziuje dizajnérom automatizovat’ opakujtice sa ulohy a zjednodusit’
dizajnovy proces, ¢im sa zniZuje pracovny tok a zvySuje produktivita. S AI mézu dizajnéri
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pracovat’ rychlejSie a generovat’ viac kreativnych konceptov nez kedykol'vek predtym, ¢im sa
vyrazne skracuje doba vyroby [20.].

Al tiez pomaha dizajnérom vytvarat’ funkcéné, estetické a prisposobené dizajny, ktoré
vyhovuju poziadavkdm koncovych pouzivatel'ov i tvorcom. Al vyuziva pokrocilé analyzy na
analyzu dizajnovych Specifikacii a minulych dizajnov, aby nasla medzery a zlepsila buduce
dizajny. To umoziuje vytvarat’ dizajny, ktoré spiiaju rozne potreby, ako st napriklad
rozpocet, $tyl alebo osobné preferencie [21.].

Al tiez otvara nové moznosti pre spoluvytvaranie s l'ud'mi a inymi Al modelmi.
Dizajnéri mézu vyuzivat’ Al ako inSpiracny, spolupracujuci alebo kriticky partner, ktory im
pomaha rozvijat’ svoje napady a riesit’ problémy. Al mdze tiez podporovat’ interakciu a
komunikaciu medzi dizajnérmi a pouzivatel'mi, ¢im sa zvySuje zapojenie a spokojnost’ [22.].

Al je teda silnym nastrojom pre dizajnérske tvorbu, ktory prindsa nové vyzvy aj
prilezitosti. Dizajnéri by mali byt pripraveni na to, aby sa prispdsobili rychlo sa meniacemu
technologickému prostrediu a vyuzili potencial Al na zlepSenie svojej prace a tvorby lepsich
zazitkov pre pouzivatel'ov.

3 Zaver

Podobne ako sme vytvorili horeuvedeny akronym Ofélie, by sme mohli nachadzat
stratégie a charakteristiky dozajnu aj v dalSich vyznamoch Ofélie, ako aj mimo Ofélie .
Napriklad d1Sie akronymy pre Oféliu:
O — organizovanost, orientovanost, optimalizovanost ...
F — funkcionalitu, flexibilitu, formovanie ....
E — efektivitu, ekologickost, ekonomickost .....
L — logickost,, legitimnost, lasavost ....
| —inovativnost, inteligentonost, inspirativnost ...
A — adekvatnost, aranzovanost, absolutnost ... dizajnu.
Alebo aj iné akronymy podla vlastnej fantazie, napr Dusan:
- Dokonalost
- Univerzélnost
- Sikovnost
- Atraktivnost
- Narativnost

Dizajn je drama a pribeh, ale aj rozpravka a skuto¢nost.

Zdroje

sparknotes.com
literaryfiles.com
markedbyteachers.com
merriam-webster.com
dictionary.cambridge.org
mcgill.ca

99designs.com
er.educause.edu
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9. medium.com

10. spencerauthor.com

11. skillshare.com

12. diversido.io

13. interaction-design.org

14. bibleproject.com

15. inkbotdesign.com

16. interaction-design.org

17. viima.com

18. interaction-design.org

19. toptal.com

20. inkbotdesign.com

21. interiorstylehunter.com

22. Microsoft Bing: Tento ¢lanok bol vytvoreny v kooperacii s umelou inteligenciou, ktorej tymto
dakujem za spolupracu.

Kontakt / Contact:

Dusan, Such, doc.,Ing.,CSc.,ING-PAED-IGIP ...
Katedra dizajnu, Fakulta umeni TUKE, Letna 9, 040 01 KoSice
dusan.such@tuke.sk
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Dr. hc. Prof. PhDr. Ludovit Petransky DrSc.
* 22. november 1943, Brezno — 1 25. august 2021, Bratislava

Na pocest vyznamného slovenského teoretika a historika vytvarnych umeni,
pedagdga Dr. hc. Prof. PhDr. Ludovita Petranskeho, DrSc.

bolo na konferencii Tvorivost v dizajne uvedené do Zivota druhé vydanie
publikacie Design tedria a metodoldgia 1. a 2. spoluautorov Ludovita Petranskeho
a Eleny Farkasove;j.

Publikaciu vydala vo svojom vydavatelstve Technicka univerzita vo Zvolene pri
prileZitosti jeho nedozZitych osemdesiatych narodenin.
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NE podoby dizajnu
Komentovana prehliadka vystavy malieb Mariana lhringa v Galérii na Tehelnej vo
Zvolene 26.10.2023

Marian [hring

NE PODOBY DIZAJNU
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Je naase tvorit s ohfadom na Zivotné prostredie.

ALTERNIA

Nasa vyroba je zamerana na
remeselnu recyklaciu plastu s cielom
znovu vyuzivat materialy, ktoré by inak
skonCili v odpade na skladkach alebo
spalovniach.

Vytvarame nezamenitelné produkty,
ktoré maju svoj pribeh udrzatefnosti a
Stylu a otvaraju Siroké spektrum
moznosti kreativnej prace s nimi.

Taktiez velka Cast naSej prace je
zamerana na edukaciu verejnosti

v problematike recyklacie plastu, vdaka
c¢omu organizujeme viaceré udalosti
ako prednasky, workshopy a
prezentacie.

Sledujte nas na socialnych sietach a
spravte s nami krok vpred k CistejSej a
zdrav$ej planéte.

Alternia Precious Plastic

alternia.sk

@
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medzinarodna vedecka konferencia

47 TVORIVOST V DIZAJNE

V poradi uz Siesty ro¢nik podujatia s podtitulom together, beautiful, sustainable
je zamerany na tvorivy proces v dizajne, jeho Specifika a aplikaciu vo vzdelavani
dizajnérov. Kontinudlnymi témami diskusie budu opat nové poznatky a
skusenosti z oblasti metodolégie tvorby dizajnu nabytku a interiéru, dizajn a
firmy, podpora tvorivosti vo vyucbe dizajnu, aktualne vyzvy sucasnosti v
navrhovani nabytku a interiéru, ochrana tvorivosti — dizajn ako predmet
dusSevného vlastnictva.

Organizator
Katedra dizajnu nabytku a interiéru, Drevarska fakulta
Technicka univerzita vo Zvolene

Partneri podujatia
Zvaz slovenskych vedeckotechnickych spolocnosti
Drevarsky kongres
Urad priemyselného vlastnictva SR

Termin, ¢as a miesto konania
25.10. 2023 / 09:15 — 16:00 / Kongresové centrum, SDLS, Studentskd 17, Zvolen

26.10.—02. 12. 2023 / Lesnicke a drevarske muzeum vo Zvolene, Namestie SNP 22, Zvolen

Redakéna rada — zostavovatelia zbornika:
doc. akad.soch. René Bad'ura, Mgr. Elena Farkasova, ArtD., Ing. Roman N6éta, PhD.

Garanti podujatia
doc. akad.soch. René Badura, Mgr. Elena Farkasova, ArtD., Ing. Roman Noéta, PhD.

Organizacny tim
Mgr. art. Patricia Pancikova, Mgr. art. Margaréta Janovcovd, Mgr. art. Mario Pelka,
Iveta Si¢akova, Mgr. Miroslava Hornickd
doc. akad.soch. René Badura, Mgr. Elena Farkasova, ArtD., Ing. Roman Néta, PhD.

Graficky navrh
Mgr. Art. Simona Hanes

Vydavatelstvo Technickej Univerzity vo Zvolene
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